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ABONNEMENT: 
Brug kuponen bag i 
bladet, eller ret hen- 
vendelse til forlaget. 
Games Preview er et 
uafhaengigt magasin, 
som udkommer 10 
gange arligt. 
Intet materiale fra dette 
blad ma genanvendes 
uden vores skriflige til- 
ladelse. Citater med ty- 
delig kilde angivelse ac- 
cepteres. 
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11 PIRATER!! 

I dette nummer af "GP SPE- 
CIAL" tager vi fat om et braend- 
varmt emne: 

crackere! Hvem er de, hvorfor 
cracker de, og hvilke folger kan 
det fa - for dem selv og for spil- 
industrien i det hele taget? Vi 
taler med folk fra begge lejre, og 
det er der kommet en ene- 
staende artikel ud af. Enesta- 
ende, fordi man i dansk compu- 
terpresse, hidtil enten har be- 
tragtet piratkopiering som noget 
man ukritiskfordomte, eller ogsa 
som et tabu-emne. 



get? Hvor kommer de fra, og 
hvor bevaegerde sig hen? Udgor 
de en trussel mod de hjemme- 
computere, vi alle saetter sa stor 
pris pa, eller er der tale om 
dognfluer? 

48 BLIKFANG! 

Hvad laver nogne darner i an- 
noncer for computerspil? Jakob 
Sloth taler med softwarehusenes 
reklame-afdelinger. 



RUBRIKKER 



58 SYNTAX ERROR 

Vores crazy-side. Laes om ro- 
botten TOP64's seneste bed- 
rifter. 




4 HOTLINE 



Nyt fra den pulserende dataver- 
den. 





1 8 KONSOLLERNE 
KOMMER! 

Alle har hort om spillekonsoller, 
men hvad er det egentlig for no- 



9 FEEDBACK 

Laesernes egen brevkasse f lyder 
over med ros til en rodmende 
GP-redaktion! 

56 SUPERMARKED 

Fantastisk fordelagtige tilbud - 
isaer hvis du er abonnent. 



GAMEPLAY 



21 SPIL-TESTS 

Med dette blad skrives der et 
vigtigt stykke presse-historie i 
Danmark: Aldrig for har sa 
mange, haft sa fa, at takke for sa 
mange spilanmeldelser! Dan- 
marks-rekorden er en 
kendsgerning (indtil vi sl&r den 
igen!) 
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I DETTE NUMMER: 

Batman... 30 

Elite 39 

F16 Combat Pilot 37 

Falcon 31 

Flying Shark ..............24 

Hellfire Attack 29 

Heroes of the Lance..... 36 

Joan of Arc... 23 

Jordan vs. Bird 37 

Knight Games.... 28 

LED Storm....... 34 

Live & Let Die 38 

ftjf i n I CSiO 1 If ■ 4 1 

Motor Massacre 27 

Purple Heart.. 32 

Rack'em 28 

Robocop.. 40 

R-type.... .42 

Sinbad.......... 25 

Space Harrier II 22 

Spitting Image 22 

Strike Fleet . 36 

Technocop...... 33 

Tiger Road. 29 

Times of Lore 26 

TKO 34 

Total Eclipse......... 35 

Transputer 30 

TV Sports Football............. 25 

Victory Road.. 39 

Wee le Mans........ 24 

Zany Golf 32 



44 tips 



Mucho tips i denne m&ned, hvor 
vi disker op med en endelos 
strom af Amiga-tips, det kom- 
plette kort samt losning til Bat- 
man, Last Ninja 2 + meget, 
meget mere.. 




52 FANTASY 

Troldmanden Saradon vender 
staerkt tilbage med tjekkede 
tests, traefsikre tips og tarvelige 
trolddoms-tricks. 




I DETTE NUMMER: 

Zak Mkcracken 52 

Mars Saga 52 

Sierra stortest .53 

Brevkassen 54 

Tips................ ....55 
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55 VINDROLLESPIL! 

Kan du se dig selv i rollen som 
James Bond? Eller maske hel- 
tene fra Star Trek? I givet fald 
har du her chancen for at vinde 
en flot rollespils-pakke,som gor 
dine dromme til virkelighed... 



PIRAT-KOPIERING! 

Alle kender til faenomenet, og det er et emne, der bero rer os alle. Men 
af en eller anden grund har det alttd vaaret s&dan, at cornputerbladene 
enten har valgt helt at fortie emnet, eller ogsa med brask og bram er 
g^etmd ien ensidig fordommelse af ptrateme. Deterf.eks. ikke laenge 
siden, at en dansk "Data-avis" i ramme alvor forestog, at man indforte 
dodsstraf for piratkopiering herhjemme. Et udsagn, der vel siger mere 
om den pagaeldende medarbejders-niveau, end om pirat-problemet 
som sadan. 

Problemet med de ulovligt kopierede programmer har eksisteret lige 
s& laenge, der har vaaret computere til. Fronterne i debatten har altid 
veeret trukket kraftigt op, og der er to hovedargumenter, som gar igen: 
Modstanderne mener pa den ene side, at piratkopiering er med til at 
undergrave software-industrien, fordi de firmaer, der udvikler pro- 
grammerne, g&r glip af store indtjeninger. Det kan jo umiddeibart lyde 
meget fornuftigt, men der alligeve! et par faktorer, som man tit 
glemmer at tage hojde for: 

Det er ikke ualmtndeligt at folk har crackede programmer liggende, 
som, hvis de skulle have vaeret kobt originaltrville have kostet mere 
end 100.000 Kroner Det er jo helt urealistisk at tro, at en 16-arig 
computer-entusiast ville anvende et si astronomisk belob pa spil. 
Men ikke desto mindre, sa er det dette tvivlsomme beregnings-grund- 
lag man anvender, nar afslorede pirater skal stilles overfor erstat- 
ningskrav. Softwarehusenes p&st&ede tab er altsa vildt overdrevet. 
Endelig kan man sporge sig selv, om ikke piraternes virksomhed har 
en posftiv effekt pa salget af hjemmecomputere. Mon Commodore 
havde solgt sa mange 64'ere, hvis ikke der havde ligget en stor bunke 
billig (ulovlig) software og lokket nye brugere til 9 N&r flere mennesker 
investerer i en hjemmecomputer, biiver der naturligvis ogsa et storre 
marked for originalt software, som sa kan komme software-producen- 
terne til gode. Meget af det, man saetter til pa gyngerne, kan med 
andre ord tjenes ind pa karuseilen... 

Piraterne, og deres sympatisorer. plejer gerne at give de hoje soft- 
warepriser skylden, n^r de skal forsvare deres ulovlige aktivitet. Et 
almindeligt argument tager udgangspunkt i denne onde eirkel: Nar 
spilpriserne er hoje, biiver spillene cracket. Dermed mister soft- 
warehusene indtaegter, sa de biiver nodt til at hseve priserne yder- 
ligere, hvilket sa skulle fore til, at endnu flere spil biiver cracket og sa 
videre. 

Men som det fremg&r af crackerinterviewet inde i bladet, si cracker 
piraterne ikke pga, penge men for at opnal prestige og fzk deres 
cracker-navn kendt. I den forbindelse er det jo flintrende ligegyldigt, 
hvad programmet koster. Og selvom prisen skulle spille en rolie, sk vil 
der jo vasre penge at spare, idet en torn diskette altid vii vaere billigere 
end et originalt spil - ogsa de sakaldte "budget spil' 
Der findes nok ikke nogen endegyldig losning pa pirat-problemet. En 
af de mere interessante muligheder er at gore mere ud af spillenes 
pakninger. Ikke ved at indlaegge kodehjul, farvekoder osv., men ved 
at gore manualen spsendende og leegge sjove ting og sager ind i 
pakken. Pet den m&de biiver originalen mere interessant end en 
anonym piratkopi, og folk vil vaere mere tilbojelige til at investere i det 
originate produkt. 

Games Preview har ingen intentioner om at forsvare piraternes 
ulovlige vtrksomhed. Vi synes bare det er pa tide, at nogen tager fat 
om problemet p& en mere nuanceret m&de, og i dette nummer laegger 
vi selv ud med en stor "GP SPECIAL", som beiyser emnet fra alle 
taenkelige synsvinkler. Vi h&ber at denne artikel kan vsere med til at 
skabe fornyet debat om emnet.. og vores laaserbrevkasse (FEED- 
BACK) er altid aben for laesernes meninger og ideer. 

Soren Bang Hansen 

Redakt0r 
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GP's HOTLINE er pa banen igen med 
en ny serie dugfriske nyheder fra den 
pulserende dataverden. 



KONIX AFSL0RER 
NY SPILLEKONSOL! 




Det engelske joystickfirma KON IX har nu endelig ladet taeppet ga for 
sit nye spillekonsol. Der har verseret mange, direkt modstridende, 
rygter om den nye maskine, men i dette tilfaelde er virkeligheden 
faktisk endnu mere utrolig og fantastisk! 

Som det fremgar af billedet, ligner Konix-konsollen mest noget fra en 
anden planet. Konsollen er et helt lille byggesaet, der kan saettes 
sammen til at ligne et bilrat, et motorcykelstyr, en styrepind i et fly osv. 




Det ligner et forvokset joystick, men i virkeligheden er det en dronavan- 
ceret og h0jst utraditionel spillemaskine. 



Der medfolgersagaren "gaspedal", som man kan placere pagulvet, 
nar man spiller racerspil osv. 

Bag det bizarre yd re finder man imidlertid en temmelig avanceret 
hardware-del, der bl.a. er bygget op om den nye, engelske "FLARE" 
computer. Men herudover har konsollen, som i realiteten er en 
splinterny 16-bit computer en "Witter", sa den - ligesom Amigaen - 
kan flytte grafik rundt pa skaermen i lobet af no time. 
Uover den centrale 1 6-bit chip (INTEL 8086), er der specialchips til 
grafik og lyd. 

Og nu kommer vi til det mest utrolige: For at 0ge realismen , har Konix 
benyttet sig af en masse fysiske, virkemidler: Rattet yder realistisk 
modstand i sving og ryster, nar du crasher. Som tilbehor findes en 
lyspistol med aegte rekyl, og tro os: Man er i dette 0jeblik ved at 
udvikle en mekanisk stol, der kan tilsluttes konsollen. Her kan man 




KONIX - Dette demonstrations-skaarmbillede fra KONIX viser, hvordan 
den mekaniske stol kommer til at virke. Placer et lille fjernsyn samt 
konsollen i stolen, og pludselig har du en vaskesegte action-simulator! 
Stolen kommer til at koste 129 pund. 



sa sidde og gynge frem og tilbage, mens man spiller lynhurtige 
racerspil og hyper-realistiske flysimulationer. 
Men hvad med prison?, taenkerdu sikkert. I England kommer denne 
vidundermaskine til at koste sa lidt som 149 pund, sa hvis en dansk 
importor tager produktet op til overvejelse, skal vi nok indstille os pa 
en pris pa mellem 2 og 3000 kr, hvilket ma siges at vaere relativt billigt . 
Hvis du kunne taenke dig at laese mere om spillekonsollernes verden, 
sa beh0 ver du bare blade over pa side 22, hvor Steve Cooke uddyber 
emnet i en spaendende og interessant artikel om markedets udvikling. 

DUNGEONMASTER NU TIL AMIGA 

Dungeon Master fra FTL er en af de allerstorste spilsucceser til Atari 
ST nogensinde, og nu er der en Amiga udgave pa vej. DM er et 3D 
rollespil, hvor man vandrer rundt i morke tunneller, moder farlige 
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ST-DUNGEON MASTER kommer nu ogsa til AMIGA. 



4 GAMES PREVIEW 



monstre osv. Det hele styres med musen, og gameplayet skulle vaere 
noget helt for sig selv. Sa mon ikke det er et potentielt "Gold Game", 
vi her har med at gore? 

Den eneste hage ved det er, at man skal have 1 MB hukommelse i 
sin Amiga for at spiNe det. Men Dungeon Master er (i modsaetning tif 
Dragons Lair) et program, som det er vaerd at investere i en 
ramudvidelse for. 

BARE H/ENG PA! 

Electric Dreams barsler snart med en hurtig motorcykel-simulafion til 
Amigaen. Navnet er "Super Hang-on", og bag den smarte titel 
gemmer der sig et mindst lige sa smart spil. 
Spilleren skal kore sin motorcykel gennem 4 kontinenter - Asien, 
Afrika, Amerika og Europa. Hvert kontinent har sin egen 
svaerhedsgrad, og er deit op i forskellige straskninger, som skal 
tilbagelsegges inden timeren nar nul - altsa iigesom i Outrun. 
Grafikken skulle til gengaeld vaere langt mere flydende end Outruns, 
og efter de demoer vi har set, tegner spillet yderst lovende. Super 
Hang-on til Amiga byder pa ialt 1 8 straekinger, som kan gennemfores 
uden irriterende loade-afbrydelser. Der er ogsa en nitro-oxid injek- 
tions feature, som sender din motorcykel afsted med rasendefart, og 
et valg mellem 4 forskellige soundtracks. 




AMIGA - SUPER HANGON skulle vaere sa realistisk, at man naesten kan 
lugte den svedne as fait I 

TELECOMSOFT TIL SALG! 



Da chefen for det britiske telefonselskab, Tom Baird, for nyligt 
bekendtgjorde at selskabet nu vil saelge sin software-division Tele- 
com soft (alias R ainbird, Firebird og Silverbird), var det lidt af en 
bombe, der sprang indenfor den Internationale softwareindustri. 
"Telecomsoft er et helt selvstaendigt foretagende, som korer 
uafhasngigt af telefonselskabets andre aktiviteter", udtaler Tom 
Baird. 



P. 



Den kvindelige chef for Telecom- 
soft, Paula Byrne, tilf0jer overfor 
Games Preview: "Vi er nu en 
veletableret virksomhed, og lige 
siden vi startede, har vi konstant 
forbedret vort 0konorniske 
grundlag. Denne udvikling kul- 
minerede med sidste ars over- 
skud, som la taet pa de 6 mil- 
lioner pund. 

Det var ikke muligt at fa nogen kommentar om en muiig kober, men 
British Telecom forer i 0jeblikket forhandlinger med flere inter- 
esserede parter. Det ligger dog fast, at kun helt store foretagender 
(US Gold??, Ocean??) kan komme pa tale, idet prisen er skyhoj. 
Hermed fortsaetter den monopolisering af softwaremarkedet, som 
har karakteriseret de seneste ar. Det er en lidt kedelig tendens, og 
man kan ikke lade vaere med at tsenke tilbage pa dengang, hvor 
spilfirmaerne varsmaog mange, og hvordeflestespil blevfremstillet 
af private entusiaster, og ikke - som idag - af helprofessionelle 
udviklingshold. 



PC SPIL-BOOM! 



PC'enerforalvorved atvindeindpas paspilmarkedet. PC'ensstyrke 
som spilcomputer ligger forst og fremmest i dens store udbredelse, 

mens dens storste svaghed unaegteligf stadigvaek er lydsiden. Til 
gengaeld er grafikken med de nye standarder (VGA, EGA) kommet 
op pa hojde med Amigaens, og der er naeppe nogen tvivl om, at 
PC'en har en stor fremtid foran sig som spil-computer, 
Efter lang tids stilhed, har MicroProse igen ladet hore fra sig. 
Anledningen er en raekke nye PC-spil, som kan fa enhver simula- 
tions-freaks tender til at lobe i vand: 

F-1 9 Stealth Fighter er en ny flysimulator til PC'en, som bygger lost 
pa det velkendte 64-spil af samme navn. Spillet placerer dig i cock- 
pittet pa en af U.S. Airforces tophemmelige "Stealth" fly. Der er hun- 
dredevis af kamp-scenarier som foregar over det mesfe af kloden. 
Der er 11 forskellige synsvinkler indbygget i programmet, og selv 
efter at man har vaennet sig til alle disse ekstra features, skulle der 
stadig vaere meget at saette sig ind i. Spillet korer med grafik- 
standarderne MCGA/VGA, EGA, CGA, TANDY og HERCULES og 
kraever 384 K RAM. Et must for flyveglade PC-ejere! 
Husker du UMS (Universal Military Simulator) fra Rainbird? Nu har 
MicroProse erhvervet sig rettighederne til UMS II, som bliver pro- 
grammeret af de samme folk, som lavede den beromte 1 'er. 
Spillet er et strategisk wargame med kunstig intelligens, som kan 
simulere et hav af forskellige konfiikter. UMS II er programsat til 
august 1 989, og udover PC-versionen kommer spillet ogsa til Amiga, 
ST, Macintosh og Apple II. 

Lidt leengere ude i fremtiden ligger et andet PC-spil, som foregar i det 
1 6. arhundredes Japan. Spillet har endnu ikke faet noget navn, men 
det hele gar ud pa at tilrane sig magt, sa man kan klatre op af den 
sociale rangstige. Dette nye strategi/rollespil vil indeholde grafik i 
rigtig Japansk stil. Spillet kraever 384K og understotter CGA, EGA, 
TANDY og HERCULES grafikmodes. 



GAMES PREVIEW 5 



En anden simulation, som forst ventes faerdig om flere maneder, er 
"Ml TANK SIMULATION" (arbejds-titel). Spillet er en meget autentisk 
simulation over "M1 ABRAMS" kampvognen, og som sa ofte f0r, nar 
vi taler om MicroProse, ligger der en grundig research bag spilde- 
signet. Kommer til PC pa aile kendte grafikformater (incl. VGA/ 
MCGA) en gang sidst pa sommeren. 

Men ogsa Electronic Arts har masser af nyheder pa vej til PC-folket. 
Legacy of the Ancients er et grafisk rollespil med animerede monstre 
og tre indbyggede actionspil. Spillet skulle udkomme engang i marts, 




PC - Battletank fra MICROPROSE tegner saerdeles lovende. 



sa hvis vi nar at fa det, kan I laese anmeldelsen i naeste nummer. 
Og sa ma vi endelig ikke glemme "Chuck Yeagers Advanced Flight 
Trainer", som nu kommer i en kraftigt forbedret version til PCen 
(CGA, EGA og sagar VGA!). Den nye version indeholder flere fly- 
typer (der er sagar en rumfaerge-option!), nyt terraan, forbedret 
traeningsdel og et lydband, hvor selveste Chuck Yeager udfolder sig 
vidt og bredt om flyvekunstens mysterier. Mr Yeager er en beremt 
testpilot. Han varden forste, dergennembr0d lydmuren, sa manden 
ma jo vide hvad han taler om. Grafikken ligner noget ud af en science 
fiction roman, og hvis spillets hastighed virkelig kan sta model til 
grafik af den kaliber, sa star Electronic Arts vist med iidt af en 
sensation! 




PC-F19 er den nyeste simulator fra MICROPROSE. 

SP1L-PALADSET 

Det engelske softwarehus Palace harry for at lave fa, men godespil. 
Nu har de imidlertid en hel del produkter pa trapperne, og vi kan jo 



kun habe, at kvantiteten ikke gar ud over kvaliteten. I Cosmic Pirate 
fra Palace's "Outlaw" underlabel spiller du en skruppell0s rumpirat, 
som overfalder forsvarslose rumskibe for at skrabe profit sammen, 
sa du kan kobe flere rumskibe til din piratflade. 16-bit versionerne 
skulle sa smat vaere ude, nar du laeser dette, mens udgaver til C64, 
Amstrad og Spectrum folger umiddelbart efter. 
Outlaw arbejder samtidig pa et ret usaedvanligt spilprojekt til Amiga 
og ST, der gar under arbejdstitlen "Astounding Astral Adventure". I 
spillet er du en ensom lejesoldat, som er strandet pa en planet, der 
regeres af uhyggelige kaempe-myrer. Ironisk nok sa er malet med 
spillet faktisk at indfore fred pa planeten, men mon ikke spilleren skaf 
igennem en del blasting, for han nar sa vidt? 

GP I DR! 



Hvis du interesserer dig for computerspil, videofilm, tegneserier og 
andre former for "fantastisk" underholdning (og hvis ikke, hvorfor i 
alverden laeser du sa dette blad??), sa felger du sikkert med i Dan- 
marks Radios nye serie "Troldspejlet". Udsendelserne, som redigeres 
af Jakob "sa er der tegnefilm" Stegelman, beskaeftiger sig med alle 
disse former for underholdning, og hvis du folger med i udsendelsen 
hver fredag i "femmeren", sa vil du her i foraret kunne overvasre et 
helt specielt indslag om Danmarks bedste (og eneste) spilmagasin 
-Games PREVIEW! 

GP-Redaktionen sendte Jakob Stegelman et eksemplar af bladet, 
og selvf0lgelig var han ovenud begejstret over indholdet. Faktisk sa 
begejstret, at han ojeblikkeltg foreslog et naermere samarbejde 
mellem GP og DR om daakningen af computerspil. Watch this (and 
that) space! 

C D ER CINEMAWARE! 

I sidste nummer kunne vi berette om Dragons Lair og om historien 
bag spillet. Det, der gor Dragons Lair interessant er, at programmet 
(i sin oprindelige version) er opbygget omkring "rigtig" film og lyd, der 
ligger lagret pa en CD-plade. Nu har Cinemaware bekendtgjort, at de 
vil udgive en CD-version af deres forste hit Defender of the Crown. 
Det kan vel ikke komme bag pa nogen, at netop Cinemaware 
fors0ger sig med det nye lagermedium, idet Cinemaware (som fir- 
manavnet antyder) altid har sat sig det mal at lave spil, der mindede 
mest muligt om film. Og med CD-teknologien kan man jo lave spil, der 
rent faktisk ER film! 

For at opleve Defender o.t. Crown i al sin magt og vaelde med filmisk 
grafik, stereofonisk orkester-lyd, rigtig tale osv. osv. skal man have 
en PC og et CD ROM drev, sa det er nok de faerreste der far del i 
morskaben. 

Men Cinemawares skridt er interessant set ud fra en overordnet 
synsvinkel, idet det er med til at vise, at stadig flere softwarehuse 
anser CDI (interaktive CD spil) som fremtidens underholdning. Og 
hvem ved: om fa ar har vi maske alle rad til den slags film, hvor man 
selv er hovedpersonen. 



2 ■ ■ ■ 3 ■ ■ ■ ■ 4 ■ ■ ■ 5 ■ « ■ %5 El )C ■ 




Ah nej, ikke nu igen, taenker du sikkert, hvis du allerede har laest 
vores artikel om annonce-sex. Denne gang er det dog pa skaermen 
at eskapaderne foregar. Og hvad mener vi sa med det? 
Jo, sagen er den at der er et par virkelig saftige spil pa vej. F0rst og 
fremmest skal naevnes Emanuelle fra Tomahawk, som er et erotisk 
eventyr med flot grafik. Spillet er totalt muse-styret, og byder pa 
masser af fraek grafik, selvom det ifelge programmorerne pa intet 
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COMMODORE 64 




AMIGA - "TEEN QUEEN" fra INFOGRAMES skiiler sig ud fra de andre 
strip poker spii ved at have digitaliserede airbrush. 

tidspunkt "gar over stregen". Teen Queen fra Infogrames er et strip 
poker spil med en forskel. Alle billederne er nemlig digitaliserede 
airbrush-tegninger, hvilket giver derrt et meget specielt look". Kom- 
mer snart til en Amiga naer dig. 



SUPERMAN 

Noget blat og gult kommer 
flyvende gennem luften med 
afsindig fart. Er det en fugl? Er 
det et fly? Er det en svensker der 
har tradt pa en landmine? 
Nix, det er selvf0lgelig Super- 
man, og takket veere Tynesoft 
kan vi snart opleve denne gode, 
gamle superhelt i pixelformat. 
Tynesoft har overraskende nok 
valgt at kalde spillet "Superman", 
og her er tale om et multi-level 
shoot'em up - lidt i stil med Space 
Harrier II, men med mere varia- 
tion rnellem banerne. Licensen 
har uden tvivl kostet Tynesoft 
adskillige pund, sa lad os habe 
at firmaet ikke af den grund har 
sparet pa udviklingen af selve 
spillet (det ville ikke vaere forste 
gang...). Spillet kommer til 
Amiga, C64, PC, ST, Amstrad 
og Spectrum, og vi tror og haber 
pa en anmeldelse i naeste num- 
mer. j 





AMIGA - Superman i naerkamp med farlige rumuhyrer. 



i 



1. (2) Last Ninja II (System 3) 

2. (3) Armalyte (Thalamus) 

3. (1) Hawkeye (Thalamus) 

4. (4) Barbarian II (Palace) 

5. (5) Bubble Bobble (Firebird) 

6. (6) Great Giana Sisters (Rainbow Arts) 

7. (7) Salamander (Imagine) 

8. (10) Buggy Boy (Elite) 

9. (8) Operation Wolf (Ocean) 

10. (NY)Bionic Commandos (Capcom) 



AMIGA 



1. (1) Starglider II (Rainbird) 

2. (2) Elite (Firebird) 

3. (3) Pacmania (Grandslam) 

4. (NY) Speedball (ImageWorks) 

5. (4) Rocket Ranger (Cinemaware) 

6. (5) Buggy Boy (Elite) 

7. (NY) Interceptor (Electronic Arts) 

8. (NY) Bombuzal (ImageWorks) 

9. (NY) Operation Wolf (Ocean) 

10. (NY)Captain Blood (Infogrames) 

Sidste maneds placering er vist i paranteser. Lis- 
terne er udarbejdet i samarbejde med det engelske 
blad Zzap! og er trykt iflg. aftale rnellem Zzap! og 
Games Preview. De bygger pa popularitet og ikke pa 
salg, hvilket gor dem til de mest palidelige i bran- 
chen. 

Copyright: Zzap! 



JERES HELT EGEN HITLISTE! 



Fremover vii Games PREVIEW hver m&ned producere 
en Dansk hitiiste over spillenes popularitet. Laesernes 
stemmer skal vaere afgorende, og vi har sat plads af pa 
den portofri kupon bag i bladet, sa I kvit og frit kan sende 
jeres stemmer ind. Skriv hvad for en computer du har, og 
lav en TOP-5 over dine 5 favoritspil. Nemmere kan det 
vist ikke blive. 

For at det hele ikke skal ga hen og blive alt for ens- 
formigt, vil vi hver mdned lave en "alternativ" hitiiste ved 
siden af spil-listen, der omhandler helt andre ting. 
I denne omgang laegger vi ud med at sporge jer alle sam- 
men om jeres yndlings TV-stjerne. Lav en TOP-3 over 
dine TV-favoritter, og glaed dig til at se resuitatet i naeste 
nummer. Hvis du selv har ideer til, hvad den naeste alter- 
native hitiiste skal handle om, sa horer vi gerne dine 
forslag. 
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Privat-armoncer 

Dette er siden, hvor du HURTIGT, NEMT og ganske 
GRATIS kan saette dig i forbindelse med computer- 
freaks over hele landet. Som noget nyt har vi oprettet 
en saerlig "Contact" del pa kuponen bag i bladet, sa du 
nu kan indsende din annonce uden at bruge penge pa 
porto. Se DET er service! 



K0BES: 



Tysk "64'er" computer- 
magasin udgave 5,6,7 1988. 
Tlf: 05-840326 

Test Drive pi bind. Kr 198.- 
Alien Syndrome pi bind. Kr 
199. 

Tlf: 03-981413 



Diskettestation C1541. Skal 
vaere OK. Max Kr 600.- 
Tif: 04-427904 



S/ELGES: 



Ghostbusters (Kr 20), Tour de 
France (Kr 20), Micro Rhytm 
(Kr 20), Indoor Sports (Kr 40) 
Hyper Sports (Kr 20). Alle 
spillene er til C64 pi bind. 
Lars Hansen 

Set. Jorgens Park 1 , st,tv, 
4700 Naestved 



Folketingsvalg 1988 + en 
raekke andre "hjemmelavede" 
simulationer og statistikpro- 
grammer - bi.a. om fodbold. 
Tlf: 08-541701 



Adventure-losninger saelges. 
Over 200 forskellige haves. 
Pris pr stk. Kr 20. Evt. bytte. 
Tlf: 07-939037 



Stealth Fighter, Red storm 
rising og Gunship. Pi disk til 
Commodore 64. Pris pr. stk: 
Kr 200. 

Tlf: 01-632269 



Revs+ (Kr 30), Transformers 
(Kr 20), Ballblazer (Kr 20), 
Spitfire 40 (Kr 20), Death wake 
(Kr 25). Alle spillene er pi bind 
til "Brodkassen". 
Tlf:01-471167 



Commodore 64 m. diskette- 
station, datasette, Final Car- 
tridge III, 10 disketter, joys- 
tick, disketteboks og 2 boger. 
Pris Kr 2800.- 
Tlf : 05-829468 



Printer CETEC PDM-10C med 
Commodore interface + prin- 
terpapir. Kr 1750.- 
Tlf: 06-477630/06-479212 



Originaie spil til Commodore 
64 og Amiga saelges til under 
halv pris (priser fra kr. 15). In- 
tensity, Nineteen, Game Over 
II, Caveman Ughlympics + 
mange flere. Ring og hor 
naermere. 
Tlf: 07-939037 



Lees lektier med din Commo- 
dore 64. Programmet inde- 
holder gennemgang af udsa- 
gnsord, tillaegsord, forholds- 
ord osv. 

Diktatovelser pi fransk, tysk, 
engelsk og dansk. Lille og stor 
tabel, primtal, mil af rum og 
flader og meget mere. Bide 
bind og disk. Pris Kr 45. 
Tlf: 05-175465 



Brugt Commodore 64 m. 3 
joysticks og bindoptager, tu r- 
bomodul og to fuldprisspil 
1600 Kr. Flere spil kan kobes. 
Sporg efter: 
Christian. 
Tlf: 05-926931 



Gunship (Kr 200), Outrun (Kr 
150), Silent Service (Kr 150), 
2X4 spil (Kr 150), Rambo (Kr 
50), Miami Vice (Kr 50). 
Tlf: 02-131042 



B YTTES: 



Vi laver dit spil, du bestemmer 
selv indholdet. Ring mellem 
12 og 16. 
Tlf : 03-615227 



Disketteboks (DL 1 20). Naesten 
ny. Kr 75.- 

Tlf: 06-477630/06-479212 



Lyspen til Com.64 med et godt 
tegneprogram. Der medfolger 
manual. 

Nypris Kr 598.- Nu kun Kr 300.- 
Sporg efter Kaj. 
Tlf: 08-154215 



HELPLINE: 



Hvem kan hjaelpe os forbi 
dragen i Last Ninja 1? Vi har 
provet ALT men intet hjaelper! 
Enhver hjaelp er yderst 
velkommen. 
Tlf: 02-843155 



Sidder du fast i et adventure? 
Jeg har lost over 50 eventyr 
og er rede til at hjaelpe dig 
over de vaerste skaer. Prov 
lykken, sporg efter "Mr. 
Coke". 

Tlf: 02-190217 



INFO: 



Adventure Posten er skandi- 
naviens eneste blad, der ude- 
lukkende handler om adven- 
turespil. Bladet udkommer 
minedligt og koster Kr 20. 
Hvertnummerindeholdertips, 
anmeldelser, konkurrencer, 
losninger, og alle abonnenter 
har adgang til en gratis tele 
fon-helpline. Skriv til: 
Adventureklubben 
V/Claus Nygaard 
Vestergade 25a 
4930 Maribo 



Vi kalder os "Laser Basic klub" 
og henvender os til alle, der 
har eller overvejer at kobe 
Laser Basic. Der vil vaere 
udveksling af tips, rutiner og 
koreklare programmer. Er du 
interesseret i klubben, eller vil 
du vide mere om dette pro- 
gramsprog, si kontakt os pi 
en af adresserne nedenfor. 
Men husk at vedlaegge frank- 
eret svarkuvert, da vi er kontin- 
gentfrie. 

Gregers Hedegaard 
Kistrupvej 4, Spangsbro 
4400 Kalundborg 
Ny dansk brugergruppe med 
klubblad, programmer og ALT 
for Commodore 64/128-ejere. 
Henv. John 
Tlf: 05-175465 



VIGTIGT! 

Vi gor opmaerksom pi, 
at det i henhold til gaeld- 
ende lov om ophavsret 
IKKE er tilladt at videre- 
d istribuere piratkopieret 
software. Overtraedes 
denne lov risikerer man 
at blive genstand for 
rets- forfolgelse. Re- 
daktionen pitager sig 
intet ansvar for ind- 
holdet af annoncer in- 
dry kket i denne spalte. 
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Vor ucensurerede laeserbrevkasse er tilbage 
med en ny bunke indlaeg fra vore aktive 
laesere. Hvis du selv bar et par synspunkter, 
som du gerne vil lufte for ojnene af titusinder 
af spilleglade computerf reaks, sd send os et 
par linjer. Adressen finder du foran i bladet - 
maerk kuverten "FeedBack". 



ET FORTR/EFFELIGT 

Hej Games Preview! 
F0rst vil jeg gerne rose jer for 
dette fortraeffelige blad, men 
kunne det blive anderledes, nar 
man tager det bedste fra alle 
andre blade, tilsaetter lidt af sit 
eget krydderi og serverer det 
varmt? Sadan! 

Lederen lovergodtforfremtiden, 
sa der er noget at se frem til, og 
isaer pointen med ikke at tale 
ned til laeserne er en fejl mange 
blade gor. 

Her er lidt meninger om de 
enkelte sektioner: 
FEEDBACK: 
Der bor vaere flere sider. 
SPILANMELDELSER: 
Anmeldelserne bor vaere mere 
dybdegaende, og der kan let 
laves flere punkter i %- 
bedommelsen. Ideen med at 
bruge flere personer til at 
bed0imme samme spil er heltfin, 
men det vil give et bedre indblik 
i spillet, hvis alle meningerne 
blev trykt. 
FANTASY: 

Starten pa Fantasy er heit fin, 
men en udvidelse vil ikke vaere 
af vejen og ideen med at lave en 
Dungeons & Dragons sektion vil 
blive budt velkommen af mange 
- isaer nu da markedet mere og 
mere oversvommes af den slags 
spil. 

Det var lidt af mine synspunkter 
om dette "nye" blad, som ma 
siges at have faet en bragende 
start. 
Hej for nu 

PS: Er prisen pa 24.50 en 



startpris, for hvordan kan 10 
blade ellers koste 295, divideret 
med 10 giver det 29.50 pr. stk. 
Henning Jorgensen, Stagelse 

Mange tusind tak for de paene ord 
om bladet! Konstruktiv kritik er altid 
velkommen, og lad mig kommen- 
tere dine synspunkter fra en ende 
af: Feedback bliver storre, sa snart 
I begynder at sende flere interes- 
sante breve herind. 
Hvad spilanmeldelserne angar, sa 
har du ret i, at man godt kunne lave 
et mere kompliceret point-system, 
men det ville let komme til at ga ud 
over overblikket. Alle de spil vi 
anmelder, bliver set af flere per- 
soner. Hvis alle meningerne skulle 
trykkes, ville der ikke blive plads til 
ret mange anmeldelser i hvert 
nummer. Og hvad far man ud af at 
laase den samme mening formul- 
eret pa to forskellige mader? Ind- 
imellem sker det dog, at en af os har 
en meget markant holdning til et 
bestemt spil (se f.eks. Robocop i 
dette nummer), og i de tilfaelde vil vi 
selvfolgelig trykke alle meninger. 
Dit forslag om fast daakning af D&D 
er meget interessant, og vi over- 
vejer faktisk at daekke emnet mere 
bredt i Fantasy-sektionen. Hvad 
mener resten af laeserne om ideen? 
Og til sidst: Ja, 24.50 ER en startpris. 
Om ikke sa laenge bliver vi nodt til at 
saette prisen op, men bladet vil sta- 
dig vaere billigere end de konkur- 
rerende blade. Og sa ma du jo heller 
ikke glemme alle de fordele, man 
har som abonnent: Fordelagtige 
tilbud i Supermarkedet, og bladet 
der kommer helt af sig selv - hver 
maned! 
SH. 

BETYDELIGT BEDRE 
END HVAD?!? 

Hej Feedback! 

Forst og frem mest tak for et godt 




blad. Det er betydelig bedre end 
XXXXXXXXX med masser af 
farver og retfaerdige anmeldel- 
ser. Jeg ser frem til nummer to! 
Jeg synes det ville vaere en fed 
ide med en sektion hvor I skriver 
om de nye areade-maskiner der 
kommer, bade i udlandet og her 
i Dannevang. 

Det er en god adventure-sektion 
I har, men hvorfor er anmeldels- 
erne sa korte? Jeg har selv Fish ! 
og i jeress0ster- magasin, Amiga 
Interface, kunne jeg laese to 
sider, mens jeg her kunne leese 
en halv side! Det er forresten 
nogle seje tips I har. Tillykke 
Saradon. 

Jens K. Andersen, Karup 

Hvis man skal domme efterde forste 
svarkuponer fra laeserundersogel- 
sen i nr 1 , er du ikke den eneste, der 
interessererdigforarcademaskiner. 
Du kan derfor vaere ret sikker pa, at 
vi vil tage emnet op i nogle af de 
kommende numre. 
SH. 

HVAD FANDEN ER 
MENINGEN? 

Hej Feedback 

Jeg ville 0nske jeg kunne sige 
tak for et godt blad, men det er 
simpelthenumuligt! I skulle tage 
at fyre alle jeres skribenter dade 
er 1 00% vaerdil0se. 
I skulle hellere tage at skrive om 
noget fornuftigt, der egner sig 
bedre til os modne maend (16 
ar). Jeg har en Spectrum og jeg 
blev enormt skuffet over at I ikke 
skrev mere om den, da det uden 
tvivl er danmarks mest solgte 
computer (og ogsa den bedste), 
R. K. K. 

Okay... Lad os bare afslore med det 
samme, at ovenstaende brev er 
snyd: Nar vi nu ikke havde faet 
andet end positiv FeedBack pa det 
forste nummer, syntes vi, der man- 
glede lidt kritik. Hvis der blandt 
laeserne virkelig skulle vaere nogen, 
som er enige med det stakkels Indi- 
vid, som skulle forestille at have 
skrevet ovenstaende brev, kan jeg 
kun sige til dem: Laes et andet blad! 
SH. 



Katalog og 
demo-diskette om 
bogerne til din 
Commodore 
64 ogI28 




G 



Er du interesseret i emner som: 

regneark, 
maiing og styring, 
datakommunikation, 
grafik, 
robotter, 
brugerporten, 
computeren i hjemmet, 

menuer, 
elektronikberegninger, 
grundlaeggende 

programeringsteknik, 

- sa har Clausen Beger 
de beger, du har brug for. 

Fa syn for sagen! 

Benyt bestillingskuponen og fa 
tilsendt gratis katalog og - hvis 
du er interesseret - en demo- 
diskette indeholdende pro- 
grameksempler taget fra de for- 
skellige Clausen computer- 
boger. 0nsker du tillige disket- 
ten, bedes du indbetale kr. 20 - 
til daekning af produktions- og 
forsendelsesomkostninger. 

TAK, send mig hurtigt 
(saet x) 

I t Clausens computerbogs- 
' — ' katalog (gratis) 

0 Demo-diskette (kr. 20,-) 

1 | Belobet er vedlagt i check 

□ Belobet er indbetalt pa 
giro 6 40 26 15 

Navn: 

Adresse: 



Li 



Postnr. 



By: 



clausen boger 

. Klosterrisvej 7 2100 Kobenhavn 0 
01 29 44 22 



GAMES PREVIEW 9 



SPECIAL 

JAGTEN PA PIRATERNE! 

EKSKLUSIVT: 



CRACKER-INTERVIEW! 



En af hovedideerne bag denne GP SPECIAL 
er, at alle synspunkter skal frem. Derfor satte 
vi ogsa alt ind pa at arrangere et interview 
med crackerne selv, og til sidst blev vore 
anstrengelser betennet. Selv om affaeren var 
omgivet af et helt utroligt hemme- 
lighedskraemmeri, si vi nasrmest folte os 
hensat til en anden spion-thriller, kan vi nu 
offentliggore det eksklusive interview med 
en af landets forende cracker grupper - 



"BAMIGA SECTOR ONE": 

Det forste sporgsmal drejede sig om, hvornar og hvordan grup- 
pen startede. 

"Yankee" fra BS1 svarede, at de startede i Belgien i 1986: 
- 1 stedet for at have al softwaren hurtigst muligt, startede vi med 
at have manualer til alle de avancerede programmer, og kom 
dermed i kontakt med de store grupper. Vi laerte at cracke, og da 
f0rst vi mestrede det, blev vi bare st0rre og storre. Efterhanden 
kom der flere og flere divisioner til over hele verden, og pa den 
made har BS1 "filialer" i USA, Holland, England, Danmark, 
Graekenland, Italien, Hong Kong og Tyskland. lalt har vi nu ca. 30 
medlemmer og gennemsnitsalderen er 21 ar. 

"SOFTWAREHUSENE HJ/ELPER OS!" 

"Hvordan far I fat i spillene sa hurtigt?" 

- Vi far dem fra folk med tilknytning til softwarehusene. Og pa den 
m&de har vi et paradoks: Direktorerne fra softwarehusene tord- 
ner op om, at piratkopiering skader branchen, samtidig med at 
nogle af deres egne folk udleverer kopier til crackerne! 

"Hvor lang tid tager det at cracke et spil?" 

- Det kan man ikke saette tid pa. Nogle spil er meget nemme at 
cracke, mens andre kraever vaesentligt sterre talent og tid. Man 
kan sige, at jo laengere tid der bruges pa beskyttelsen, des 
laengere tid tager det for os at bryde den. Efterhanden har BS1 
knaekket over 100 titler. 



"DET DREJER SIG OM PRESTIGE" 

Jeg spurgte om, hvorfor de cracker. Er det pga. penge eller 
prestige? 

- Det er helt klart et prestige-sporgsmal. Blandt os danske 
medlemmer er der ingen, der tjener penge pa vores Amiga, idet 
der er store udgifter til porta, telefon og disks. Sa vores politik er 
at fa daekket vores udgifter og derudover at vaere et sa kendt navn 
som muligt. Men dermed skal det ikke vaere sagt, at ingen i 
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MftRPLE MHITE ftND PUREST GOLD 




HOLLYWOOD POKER 
TO Tift FOR SENDING EXPRESS 




C64 - Cracker faenomenet opstod oprindeiigt pa 64eren. Her er det 
"Danish Gold", der sender sine hifsener ud til andre pirater. 



Danmark tjener penge pa piratkopier. Man kan bare tage de folk, 
der annocerer i Den Bla Avis. Det er ukendte personer, men der 
er mange af dem, som tjener store summer hver maned, og flere 
af dem driver det som en uhyreseriosog professionel forretning. 
"Hvis spilmarkedet kun bestod af billigspil, ville I sa stadigvsek 
cracke?" 

- Disse spil er ret billige, men hvis man ser pa kvaliteten af 
spillene, kan man jo taenke over, om det er billigt eller ej. Ofte er 
det spil, som man spiller 2 minutter, for derefter at gemme dem 
vaek for evigt. Den billige pris stopper os jo heller ikke, da det for 
de flestes vedkommede er en prestigepraeget handling, som 
foregar, uanset om prisen 39.85 eller 499 Kr. Der er kun en 
mulighed for at stoppe os, og det er hele tiden at vaere et skridt 
foran med beskyttelserne. Det vil give spillet mere tid pa 
markedet, for det bliver knaekket. 

"SUS KAN IKKE GORE OS NOGET!" 

"Men hvorfor gor SUS (Sammenslutningen af Udbydere af Stan- 
dardprogrammel) ikke noget alvorligt ved sagen?" 

- Lovgivningen var for i tiden ikke naer sa streng, som det var 
tilfaeldet inden for piratkopiering af videoband. Det er den nu, 
men nu er det for sent, for hvis den nye lov skulle praktiseres, 
skulle man i realiteten slaebe langt de fleste ejere af hjemmecom- 
puter for retten. Jeg vil nemlig pasta, at der hos 99% af folkene 
med hjemmecomputere er piratkopier til stede. 

"Er I slet ikke bange for, at I bliver fanget til sidst?", I0d mit sidste 
sporgsmal. 

-Sporgsmalet om, hvorvidt vi bliver fanget, er svaert at svare pa. 
Vi haber det ikke, da vi altid har fort en lav profil med hensyn til 
hvem vi er som privatpersoner. De folk, vi har kontakt med, er alle 
nogle vi selv har opsogt, og vi har ikke annoceret med salg af pro- 
grammer eller haft vores adresser i introer. 
"Hvad er jeres mal som gruppe?" 

- Vores fremtidige mal er at fa mere prestige og at mode en masse 
spaendende mennesker med samme hobby som os". (CS) 



PECIAL 



PIRAT-J/EGERNE! 



Hvis man idag kober et spil, er det som regel 
forsynet med et Nile klistermaerke med 
folgende teksf: "Dette EDB-program er be- 
skyttet efter ophavsretsloven. Ulovlig kopi- 
ering vil blive retsforfulgt". Denne korte, men 
klare besked er underskrevet af SUS - Sam- 
menslutningen af Udbydere af Standardpro- 
grammel. Vi besluttede os til at aflaegge SUS 
et besog for at here DERES syn pa pirat- 
problemet. 




Advokat Niels M. Andersen fra "SUS" forer an t kampen mod 
piraterne. 

FOTO: Kaj Lund Hansen 



SUS har sekretariat hos advokatfirmaet Berning og Schluter (nej, 
ikke DEN Schluter) (godtH, -red.), der har til huse taet pa 0ster- 
port Station i K0benhavn. Jeg havde forinden aftalt tid med 
advokat Niels Andersen, som leder kampen mod crackerne, og 
en tidlig morgen begav jeg mig afsted... 
Jeg tradte ind i de imponerende omgivelser, og meldte min 
ankomst i receptionen. Der gik et kvarter, hvorefter advokaten 
dukkede op. Da vi havde hilst paent pa hinanden, viste han mig 
ind i sit eksklusivt moblerede kontor, og gav mig fire ark papir. 
"Hervildugaranteretfindesvarpaalledinesp0rgsmal",forsikrede 
han, for han igen forlod mig. 

Mens jeg sad og ventede i hans kontor benyttede jeg lejligheden 
til at se naermere pa papirerne... 

SUS blev stiftet i 1985 af en gruppe softwareudbydere. De vilie 
opna en bedre beskyttelse af deres rettigheder, og advokatfir- 
maet "Berning og Schluter" blev altsa valgt som sekretariat. 
Sammenslutningens arbejde bestar for det meste i at lave kli- 
stermaerker som fornaevnte, og at udsende advarselsbreve til 
folk, som mistaenkes for at overtraede loven om ophavsret. SUS 
har indtil videre udsendt omkring 800 af den slags breve, mens 
man er gaetmere i dybden med ca. 80 pirat-sager. Herat drejede 
de 70 sig om spil. I tilgift er der blevet indgivet flere poli- 
tianmeldelser. Jo, hos SUS sidder man ikke med haenderne i 
skoddet! 

Endelig vendte Niels Andersen tilbage, men hvis han troede at 
jeg i hans lille introduktions-skrivelse havde fundet svarene pa 



alle mine sporgsmal, sa matte han snart sande, at GP's journa- 
lister er nysgerrige folk! 

Niels Andersen taender en cigaret, og det egentlige interview 
begynder: 

KAMPEN MOD PIRATERNE 

Forst spurgtejeg ham, om han virkelig troede, at advarselsbreve 
var nok til at stoppe den ulovlige piratkopiering? 

- Nej, det vil det nok ikke vaere, svarede han, men et eller andet 
sted skal man jo starte, og vi har valgt i forste omgang at udbrede 
kendskabet til, at det ER ulovligt at kopiere. Den bedste made at 
gore det pa, er gennem dagspressen, maerkater og foldere, sa 
det har indtil videre veeret vores foretrukne arbejdsmetode. 
"Men", spurgte jeg, "- er det egentlig ikke bare en naturlig reak- 
tion, nar folk kopierer spil, hvis originaludgaven koster mellem 
200 og 600 Kr. En torn diskette koster jo naermest ingenting?" 

- Jo, det er fuldt ud forstaeligt, men ikke desto mindre ulovligt. Del 
er ogsa ulovligt at kopiere videoband, men her er der mindre 
prisforskel mellem et blankt videoband og originalen, end der er 
inden for computerbranchen. Det er et kaempe problem, og det 
er klart at incitamentet for dem der kopierer er kaempestort. Men 
derfor er det jo stadigvaek ulovligt. 

"Hvad med Den Bla Avis?", spurgtejeg. "Er det ikke efterhanden 
stedet, hvor piraterne sarnies. Hvad gor I ved det?" 

- Vi harden fordel, at vi kan sende advarselsbreve ud til de pirater, 
der star naevnt i spalterne. Hvis det sa senere bliver konstateret, 
at de foretager ulovlig virksomhed, sa kan de i hvert fald ikke 
senere paberabe sig, at de ikke vidste, at det de gjorde var 
ulovligt. Mange underskriver ogsa en erklaering om, at de vil 
stoppe deres pirateri, og vi gar ud fra, at man holder hvad man 
lover. 

Med hensyn til, om man kan stoppe den ulovlige reklame, sa har 
vi gentagne gange opfordret Den Bla Avis til ikke at indrykke 
annoncer, som indeholder udbud af ulovlige EDB-programmer. 
Vi havde ogsa en aftale med avisen, men Den Bla Avis har efter 
vores opfattelse ikke fulgt aftalen, og sa har de et administrativt 
problem, idet damen, der sidder og tager imod telefonbeskeder, 
ikke kan skonne, om det er lovlige eller ulovlige programmer. 
Efter denne smore, spurgtejeg om ikke der var en sammenhaeng 
mellem piratkopiering og de hoje priser pa software. Vil det ikke 
hjaelpe, hvis man s Better spilpriserne ned? 

- Der er helt sikkert en sammenhaeng, og specielt pa spil- 
markedet. 

Her regner man med, at kun 5% af de spil, der er ude hos 
forbrugerne er originale. Resten er piratkopier. De 5% skal sa 
tjene de andre 95% ind, og det gor de knapt nok idag. Man kan 
sammenligne det med sortseere. Licensen ville ogsa blive bil- 
ligere for os, der betaler, hvis sortseerne meldte sig og betalte. 
Hvis den nuvaerende situation fortsaetter, er jeg bange for, at 
nogle softwarehuse vil gar fallit. 

"Er billigspil sa vejen frem?", spurgte jeg, men det mente Niels 
Andersen ikke, for som han siger: 

- Tomme disketter er jo stadig langt billigere end 35 Kr. 
Men hvad sa med kodeord i manualerne? 

- Nej jeg tror heller ikke, at det er en tilstraekkelig losning. Vi har 
set eksempler pa crackere, der om nodvendigt har kopieret hele 
manualer. Det er en vej at ga, men ikke en endelig losning. 
Hvordan gar det til, at crackerne kan fa fat pa spillene, flere 
maneder for de kommer ud i forretningerne?, spurgte jeg. 
Niels Andersen var overbevist om at de kom fra det land, hvor de 
var produceret, og at crackerne fik deres medsammensvorne i 
udlandet til at sende dem til Danmark. Derimod mente han ikke, 
at der var hold i Bamiga Sector Ts pastand om, at soft- 
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warehusene hjaelper crackerne (se cracker-interviewet). 

STRAFFEN 

Men hvor stor er straffen for piratkopiering egentlig? 

- Teoretisk set er straff era mm en efter loven helt op til 1 ars ube- 

tinget faengsel, og sa ellers nedefter. Den mildeste straf er 
selvfolgelig en eller anden form for bode. Det er klart, at hvis vi 
skal op og tale om faengsel, sa skal der vaere tale om meget 
svaere kraenkelser. Strafferammen er for sa vidt i orden, men vi 
haber at domstolene vil bruge den lidt mere alvorligt - i hvert fald 
i de store sager. Og sa ma du jo ikke glemme, at udover dommen, 
skal piraten betale en erstatning, som godt kan vaere langt storre 
end den fortjeneste nan har faet. Hvis piraten f.eks. har haft en 
fortjeneste pa 100.000 Kr, sa kan man roligt regne med at spil- 
firmaerne har haft et tab pa 500.000 eller mere. De penge skal 
piraten betale. 

"Men hvordan baerer man sig ad med at straffe en 9-arig knsegt, 
som dyrker cracking i sin fritid?" 
Niels Andersen taankte sig lidt om. 

- Det er rigtigt, at han ikke kan fa bode eller komme i faengsel, 
men jeg mener stadigvaek, at han via sine foraeldre kan blive 
palagt et erstatningskrav. 

HJ/ELPER CRACKERNE COMPUTERFIR- 
MAERNE? 

Jeg spurgte den professionelle piratjaeger, om ikke hardware- 
producenterne i virkeligheden havde glaede af piratmarkedet. 



Kunne Commodore f.eks. saelge sa mange computere, hvis ikke 
der la sa mange gratis piratspil og ventede pa de kommende 
computer-ejere? 

- Det vil jeg ikke udtale mig om. Det eneste jeg ved er, at Com- 
modore helt klart er interesseret i et lovligf marked, selv om de 
saelger computere. De har ihvertfald meldt sig ind i SUS for at 
bekaempe pirateriet. 

"Men er det ikke bare udadtil, at de er nodt til at have den 
holdning?" 

- Nej... Jeg kan kun sige, at Commodore ma vaere interesseret i 
et lovligt marked. Ogsa pa lasngere sigt. For hvis piratkopieringen 
fortsaetter, sa vil mange softwarefirmaer som sagt ga nedenom 
og hjem. 



KAN PIRATKOPIERING STOPPES? 

Til sidst spurgte jeg Niels Andersen, om det efter hans mening er 
realistisk at tro, at piratkopiering nogensinde kan stoppes. 
- Nej, AL kopiering kan ikke stoppes. Men de store firmaer vil nok 
for eller siden finde nogle tekniske indretninger, der kan gore det 
svaerere. Vort ambitionsniveau her i SUS drejer sig heller ikke om 
at stoppe al kopiering, men mere om at stoppe SALGET af de 
ulovlige piratkopier. Lykkes det, vil meget af malet vaere naet. 
Men der vil nok altid vaere en lille hard kerne, der kopierer fra ven 
til ven, eller maske bare indenfor familiens fire vaegge. Og dem 
kan vi sikkert ikke stoppe. (CS) 



PIRAT-BESKYTTELSER 
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Softwarehusene har fra forste faerd gjort hvad 
de kunne for at saette crackerne gra har i 
hovedet. Det er efter h anden blevet til mange 
forskellige sikringsmetoder, men ingen af 
dem har vaeret "ultimative" 

*Noget af det forste man sa pa de store maskiner, var donglen. 
Det var en samling chips stobt ind i gummi, der sa skulle an- 
bringes i userporten. Uden den kunne programmet ikke fungere, 
men den var dyr at fremstiile, man kunne ikke bruge en normal 
embalage og metoden var ikke fejlfri. 

*l starten havde de fleste computerfreaks kun bandoptager. En 
made man kunne beskytte bandene pa, var turboload, der ogsa 
havde den fordel, at programmet loadede hurtigere ind. Pro- 
grammet bliver gemt pa band som lydsignaler, og fungerer pa 
meget store hastigheder, hvor maskinen har svaert ved at "tygge" 
det. Derved bliver det svaerere at pille ved programmet. Men 
crackerne aendrede bare pa loadningshastiheden, og udnytttede 
fejlene. 

*Diskettestationerne blev mere og mere udbredte, sa kopibes- 
kyttelser som "the hidden field" ("det skjuite omrade)" blev 
udviklet. "The hidden field" ligger pa disketten pa steder, der ikke^ 
kan kopieres med et normalt backup-program. Uden disse 
omrader kan spillet ikke fungere. 

Men endnu engang fandt crackerne en losning: De udviklede 
kopiprogrammer, der kopierede HELE disketten. 



AMIGA - "White lithing" er det program, de fleste Amiga - ejere bruger, 
nar der skal kopieres crackere spill 

*Noget af det nyeste man er begyndt pa, er "novelle-beskyt- 
telsen". Firmaer, som f.eks. Rainbird laegger rutiner ind i spillet, 
der bederspilleren om at indtaste en speciel kode, der star et eller 
andet sted i brugsanvisningen. Men om nodvendigt kopierer 
crackerne brugsanvisnngen, eller aendrer slet og ret program- 
met, sa computeren tror, at ALLE inputs er korrekte. 

*Et andet system - "Lenslok" - er udviklet af Telecomsoft. Det 
virker pa den made, at man i starten af programmet skal laase 
nogie specielle tegn pa skaermen gennem en sasriig linse, og 
skrive hvad man ser. Der er forskellige linser til hvert spil, men 
problemerne er de samme som med donglen - plus det kedelige 
faktum, at folk med briller, ikke kan bruge dem! 
Sa indtil videre er "den perfekte beskyttelse" ikke opfundet: Hver 
eneste gang softwarehusene fornyer sig, har crackerne en 
losning i baghanden. (CS) 
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AFSL0RING 



'J EG BLEV TAGET AFSUS!" 



- Ex-pirat taler ud: 

Det var den 28. april 1 988. Klokken var tre om eftermiddagen og 
solen skinnede fra en skyfri himmel. Jeg sad netop og hyggede 
mig foran min Amiga, da det pludselig bankede pa d0ren. 
Udenfor stod 4 maend - klaedt ulasteligt i jakkesaet og slips. De 
praesenterede sig som repraesentanter fra SUS, naermere be- 
tegnet to fra software-distributeren PCS, en advokat fra advokat- 
firmaet "Berning & Schluter" samt en dommer fra den lokale 
dommervagt. De ville meget gerne have lov til at komme indenfor 
og snakke lidt med mig... 

- Arrghhl, sa er det sket, taenkte jeg. SUS har endelig faet slaet 
kloerne i mig. 

Okay, de kommer sa ind og forklarer, at de for naesten et ar siden 
har kobt 2 piratkopierede spil af mig gennem "Den Bla Avis". 
Senere hen har de modtaget en liste fra mig med mindst 60 
crackede programmer, som alle kunne kobes for en beskeden 
pris. Det kunne jeg jo ikke sa godt benasgte, men enhver der har 
set lidt film, ved at man ikke skal udtale sig mere end hojst 
nodvendigt. Jeg naegter derfor at svare pa nogetsomhelst. 
Da dette abenbart ser ud til at genere dem en he! del, sp0rger de, 
om jeg ville have noget imod, at de kiggede sig lidt omkring. 
Selvfolgelig ville jeg have noget imod det, men det ville de sikkert 
vaere ligeglade med, sa de far lov til "at ktgge sig lidt omkring", 
hvilket for dem betyder at de endevender hvert et skab og hver 
en skuffe. 

Da de finder hele 18 piratkopierede spil (som alle er ca. 6 
maneder gamle i pirat-verdenen), giver de sig til at skrive seri- 
enumrene pa mine computere op! 

- Hvorfor nu det?, spurgte jeg overrasket.. 

- Jo, svarede de, nar vi nu far dig idomt en bode pa mellem 30 og 
50 tusinde kroner, sa kan vi altid tage computerne som en slags 
afbetaling. Groft ikke? 

Endelig gar de sa, og sa snart de havde lukket doren efter sig, 
startede "jungletrommerne" selvfolgelig. Mange pirater graver 
deres "skat" ned i forhaven, og holder lav profil. I en uges tid... 
Vi springer et par maneder frem, hvor vi efter megen brev- 
udveksling (fra dem til mig!), 
bliver "enige" om et forlig, hvor 
jeg slipper med en bode pa 
knapt 7000kr., og dermed er 
sagen lukket. Det kunne jeg 
godt affinde mig med, idet min 
piratvirksomhed pa det 
tidspunkt havde indbragt mig 
et 5-cifret overskud.. 

- Og sa kunne jeg ievrigt takke 
min skaber for, at maend i jak- 
kesaet abenbart ikke bruger 
ojnene. For midt pa mit bord la 
der faktisk 2 invitationertil copy- 
parties rundtomkringi landet... 

- ANONYM - 
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Den bla avis bugner efter sigende 
med piraternes annoncer. Men 
spaiterne nasriasses af SUS. 
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for en restskyld, der nu med omkostninger er ^ ^ * ^^>^ f kr., 

registreret og under forbehold af trediemands bedre ret foretaget 
udlaeg til rekvirentens fyldestgarelse gennem forauktionering i 
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De udlagte genstande vil kunne saelges ved tvangsauktion efter 4 ugers 
forbb fra i dag, safremt den anforte restskyld med tillasg af eventuelt 
senere pal0bne omkostninger ikke forinden er berigtiget. 
[ndsigelser mod foretagelsen ma inden 4 uger rettes til fogeden etler 
g0res gaeldende ved anke eller kaere. 

Salg, pantsaetning eller andre dispositioner over de udlagte genstande 
i strid med udlaegshaverens ret vil kunne medf0re straf- og erstatnings- 
ansvar. 

Ved henvendelse til dommer kontoret angiertde denne sag bedes meddelelsen 
medbragt. 



Statens indktfb C 11 




<2L 

Pinn Haargaard 
fm. 



Efter ransagningen fik piraten e tildett dette ubehagelige dokument. 




AMIGA - Cracker demoerne er fyldt med nye opfindsomme mader at 
skrive scroll - tekster pa. Her er det dog gaet lidt ud over iaeseiighe- 
den. 
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EKSKLUSIV REPORTAGE 



NAR CRACKERE SAM LESS 



Uanset hvad man mener om piratkopiering, 
m& man nok erkende, at det er blandt crack- 
erne, at de mest entu siast iske computerf reaks 
skal findes. Af og til holder piraterne store 
sammenkomster - de berygtede "copy par- 
ties" - hvor de hygger sig med hinanden og 
deres computere, og konkurrerer indbyrdes 
om, hvem der kan lave de flotteste demoer. 



I en regnfyldt weekend imellem d. 1 1-12 februar gik startskuddet 
for arets forste Copyparty. Bag dette arrangement stod cracker- 
grupperne Bamiga Sector One (se interview andetsteds i denne 
artikel) og The Warfalcons, som til dette saerlige formal havde 
lejet et 2400 kvm. stort areal pa Fredericia Gymmnasium. 
Her kunne de omkring 250 deltagere uden st0rre problemer 
opstille deres medbragte vidunder-maskiner. Endvidere var der 
serget for et video-lokale, hvor man kunne ga hen og nyde sa 
kendte titler som Die Hard og Willow, hvis tiden skulle falde en for 
lang. Det far naesten det til hele til at lyde alt for godt til at det kunne 
vaere sandt. Men det var det. 

At dette coyparty fra starten skulle vise sig at blive noget helt 
enestaende, var tydeligt at se pa den store tilslutning af crackere 
fraind- og udland. I iebet af et par timer var de 2400 kvm. pakket 
med opstemte freaks, og det varede da heller ikke laenge for 
storste parten af de medbragte Amigaer udsendte en summen af 
velkendte toner fra alle de populaere spil - herunder International 
Karate +, som i lobet af det kommmende dogn skulle vise sig at 
drive de fleste til vanvid. 

Samtidig begyndte musik-komponisterne og deres soundtrack- 
ere (et musikprogram, der anvendes meget i crackerkredse, - 
red.) at udsende den ene surveraene komposition efter den 
anden. 

Udover at plage vore trommehinder, blev musikken ogsa brugt i 
de demoer, som de forskellige grupper sad og knoklede med. 




AMIGA - En skserm fra D EX IONS vinder-demo. 



Bamiga Sector one (DK) 
The Warfalcons 



On behalf of Bamiga Sector One (DK) & The Warfalcons we invite 
you to one of the most unique computer parties ever I 1 1 

We have rented 2400 square meters equipped with tables, chairs 
etc. The only thing you have to bring is your computer, cables and a 
sleeping bag. There's lot's of space to sleep on, and besides this 
there is a video room, and it will be possible to buy cheap beer and 
orange. 

We will make a demo competition with fine prices for the best 
deraoes . The first price will be a 5 1/4 inch disc-drive, the second 
price a 3 1/2 inch disc-drive and the third price will, be 50 blank 
3 1/2 inch discs. 

Only demoes that haven't been released yet can take part in the 
competition , but also demoes not made at the party can compete. Only 
one demo from each group and no more 1 J 1 

The place is located in Fredericia nearby the railway station 
(1 km) and near the European highway wich is 100 km from the german 
border, and 100 km from Esbjerg, where the groups from England will 
arrive. 

Because of the nice prices in the demo competition, and the rent 
for the place, you will be charged for DM 15 or DKR 50 at the entrance, 

Date : 11-12 february 1989 

Time : 11:00 am 

Place : Fredericia gymnasium 
N0rrebrogade 88 
Fredericia 
Denmark 



Signed 

Bamiga Sector One (DK) & The War falcons 



Sadan ser invitationen til et copy-party ud. 

Bamiga Sector One og The Warfalcons havde nemlig til denne 
saerlige lejlighed arrangeret en demokonkurrence, hvor de tre 
bedste demoer blev belonnet med flotte praemier: en 5.25" 
diskettesfation til den bedste, et 3.25" drev til den naestbedste og 
50 stk. disketter til den trejdebedste. For at kunne deltage i 
konkurrencen skulle man lave en demo inden kl. 2.00 sondag 
morgen (det blev senere rykket til kl. 6.00). Dog var det ogsa 
tilladt deltagerne at bruge demoer, de havde lavet hjemmefra - 
bare de ikke tidligere havde vaeret "udsendt". 
Jeg tror aldrig jeg har set nogen knokle sa hardt med deres 
computere som disse crackere gjorde det. Det var en hard nat for 
de stakkels programme rer, men sikke nogle resultater de kunne 
fremtrylle med deres Amiga. 

Nu var det dommmerkomiteens tur til at blive sat pa en hard 
opgave med at bedomme hvilke af de 12 deltagende demoer, 
som skulle lobe med forstepraemien og den velfortjente aere som 
det giver, at have lavet copyparty'ets bedste demo. 
Efter en lang votering kunne Bamiga Sector One og The Warfal- 
cons udpege vinderen, som blev "DEXIOIST's mega-demo, fyldt 
med masser af flot vectorgrafik. 

Nu lyder det maske som om , at det eneste, der foregik pa partyet 
var de forskellige gruppers kamp om at lave den bedste demo, 
men der foregik faktisk mange andre ting. 
Som navnet copy-party siger, er det noget med at kopiere 
crackede spil og programmer. Dette party var da heller ingen 
undtagelse - overalt, hvor man befandt sig, sad folk og spillede 
og kopierede pa liv og I0S. 

Da jeg havde gaet og lallet rundt i et stykke tid, og set pa hvad 
der foregik rundt omkring, faldtjeg plusdelig overet spaendende 
program hos brugergruppen Red Sector - nemlig en trainer-disk 
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til Dragon's Lair. Traineren virkede pa den made, at man ved at 
boote Red Sectors trainer-diskette og sa bagefter indsaette det 
originale Dragon's Lair (som det endnu ikke er lykkes for nogen 
at cracke) kunne opna evigt liv i spillet. Dette ma da siges at vaare 
en dejlig ting, hvis man har ofret ornkring 700 Kr. pa spillet, og 
man sa sidder fast pa en level og ikke kan komme videre. 
De fleste har nok en forestilling om at computerf reaks er drenge, 
og dette party var da heller ingen undtagelse. Ud af ca. 250 
deltagere var der kun repraesenteret 3 fra det lidt bedre ken. Jeg 
kunne da heller ikke dy mig for at snakke med en af dem. Min 
udkarne blev en sod pige fra Holland med det eksotiske cracker- 
navn "Mandy Girl" alias Jolanda - 20 ar. Hun fortalte mig, at hun 
var med i en Hoilandsk brugergruppe ved navn "The Dream 
Team", hvorfra hun for to ar siden modte to drenge. De blev 
hurtigt enige om at danne en gruppe sammen. Jolanda har over 
1 00 kontakter, som hun bytter med rundt ornkring i hele verden, 
men ikke en eneste af disse kontakter er piger. 
Nu blev jeg foralvornysgerrigefterathore, hvormegettidog hvor 
mange penge Jolanda bruger pa denne - for en pige - noget spe- 
cielle hobby. Med et lidt flovt smil fortalte hun, at hun bruger 
ornkring 5-6 timer hver dag pa at holde sine kontakter ved lige og 
udforske nye horisonter pa sin Amiga, hvor det er demoerne der 
har hendes storste kaerlighed. Herudover har Jolanda et fast 
arbejde pa et hjem for handicappede personer. 
Pa den made far hun rad til sin hobby, for som hun siger: - Det er 
dyrt at vaere vild med computere! 

Det hinder da ogsa, at der er knaphed pa penge, og hvad gor 
man sa? 

- Man indrykker bare en annonce i den lokale avis, hvor man 
tilbyder cracket software til billige penge, og derved er hun godt 



korende igen for et stykke tid. Jeg spurgte, om hun ikke var bange 
for at blive snuppet, men hun grinede bare og sagde, at i Holland 
findes der ingen lov mod piratkopiering, hvilket jo straks forklarer, 
hvorfor der findes sa mange crackere i Holland. Nogen der over- 
vejer at emigrere?.. 

Som et afsluttende sporgsmal spurgte jeg Jolanda, hvorfor hun 
tager til copyparty. Hendes svar var meget kortfattet: 
- Jeg tager til copyparty for at mode alle de sode drenge som jeg 
bytter med, og sa samtidig for at have det sjovt!!! (JL) 




AMIGA - Endnu et biliede fra DEXIONS demo. Den hvide ring midt i 
billedet er en scroll -tekst, som vores kamera ikke kunne fange i farten. 



FREMTIDEN? 



Den form for gruppekopiering, der er beskre- 
vet i denne artikel, har staet pi i adskillige ar, 
men hvor stir vi nu, - hvad vil piraterne idag? 

Faktisk ma man stge at der er faerre pirater, og tallet er stadig 
dalende. Ikke fordi der er flere, som er begyndt at kobe originalt 
software, men fordi crackergrupperne slar sig sammen til faerre 
og faerre storre grupper, hvor de fleste efterhanden er interna- 
tionale. Mange af dem, som idag ville vaare oplagte crackere, 
bruger heldigvis det meste af deres tid foran computeren pa at 
opfinde nye smarte rutiner, der kan overga de andres demoer, 
hvilket jo ma siges at vaere et skridt i den rigtige retning. 
Nu er der selvfolgelig stadig dem, der kun har deres computere 
for at tjene penge pa piratkopiering, men sporgsmalet er, om ikke 
de, der bruger deres computere til et kreativt formal, er bedst 
stillet i laengden. Mange af dem vil nemlig senere have mulighed 
for at komme til at arbejde med spil i et eller andet softwarehus, 
eller maske pr. freelance sammen med andre ligesindede. 
Hvis man sammenligner Danmark med England, som jo er 
spillenes Mekka, kan man nogenlunde sige, at vi er der, hvor 
England var for 1 0 ar siden. Da der efterhanden kun er fa (men 
store) grupper tilbage, er det svaert at gore sig bemaerket i 
crackerverdenen, men til gengaeld erdet lige for, at der begynder 
at ske mange ting jnden for spiludviklingen i Danmark. 
Man kunne forestille sig, at det inden for nogle ar ikke ville vaere 
sa spaendende at vaere den storste crackergruppe, nar man 
maske i stedet kunne vaere det mest succesrige softwarehus! Se 



blot pa unge initiativtagere som "Future Games" og "The New 
Electric Generation", som allerede har opnaet omtale i adskillige 
danske datablade, hvilket er mere end mange crackergrupper 
har formaet. 

Selvom mange softwarehuse nok vil komme og ga, er det 
alligevel pa tide, at vi danskere abner ojnene for, hvad vi faktisk 
kan praestere med vores computere, og udnytter det pa en 
ordentlig made, sa vi maske en dag kan rejse os som et land med 
en blomstrende spilindustri, og ikke, som nu, blive omtalt i den 
engelske datapresse for vores utrolige piratkopiering. (KB) 




AMIGA - Billeder som dette, viser at mange crackere virkelig har 
check pa grafik. M an spekulerer pa, hvad der kunne komme ud af 
det, hvis piraterne i stedet begyndte at lave deres egne spil... 
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NINTENDO POWERPLAY 



Tusindvis af danske familier hygger sig alle- 
rede med verdens bedste TVunderholdning: 
NINTENDO TVSPIL £ 
Det findes ingen andre, der kan tilbyde en 
s.d perfekt grafik og so intelligent** spil som 
Nintendo. > 

Spilleglceden overgo r alt andet pA markedet, 
selv "computerfreaks" #mi overgive sig! Pa 
midtersiderne ban dti se et udvalg af de spil, 
som allerede findes, og dem som snort kom- 
mer. Nintendo TV-Spil er forberedt til alle 



mulige former for ekstra tilbehor, og en del af 
dette vil findes p& markedet om kort tid. BLa. to 
forskellige nye joystik med mange finesser, 
der ger det endnu sjovere at spille* Nintendo er 
ene om at tilbyde de sidste hojteknologiske 
underholdningsmuligheder, og udviklingen 
stopper ikke for Nintendo! 
Nintendo startpakken indeh older: Play box, to 
joystik, spillet Ice Climber sarnt adaptor og 
antennestik. 




NINTENDO BASISENH 



Playboxen er ty'emen i systemet. To helt specielle 
"microchips" udviklet af Nintendo giver en perfekt 
grafik og lynhurtig reaktion fra joystikkene. Deter let 
at skifte spil og maskinen er frontbetjent Pd siden er 
udgang for antennekabel til monitor samt audio/ 
video. Playboxen er forberedt for fremtidig tilbehor. 



Nintendo's joystik findes ikke bedre. De er lette at 
betfene, ligger godt i hdnden, og alle nodvendige ftink- 
tinner kan betjenes fra joystikket 



I 



ZAPPER 
LYSPISTOL 



Nintendo bar med en helt ny lyslederteknik fremstiltet 
en pistol, der kreever stor precision og trcefsikkerhed 
afspilleren. Hele familien kan hygge sig med at sfcyde 
lerduer og gd pd andejagt i spittet DUCK HUNT. Lege 
politi i spillet HOGAN's ALLEY, vcere cowboy I spillet ^ 
WILD GUNMAN, og i et24 timers eventyrsom hemme 
lig agent i spittet GUMSHOE. Zapperpistolen er TO 
UNDERHOLDNING! Startscettet bestdr of en Tapper 
pistol samt spillet DUCK HUNT. 



ADVANTAGE 
POWER JOYSTICK 




enTERTPinmenT 

SVSTEfTl" 

rtinopf am vrireto* 



tusse snuer stone og storre 
har Nintendo lost red at 
tik, som er hurtigere og mere 
POWER JOYSTIK er belt nwl- 
>g kra?sne spiller for at kanne 
opnd den maximale underhaldning. Finesser som 
autoskydning og slowmotion gur det lettere at klare 



SUPER 
CONTROLLER 



Family Fun Fitness tnmmatte er en ny made at spate 
pd, og samtidig horn me i top form. Trimmdtten kan 
KUN brnges i forbindelse med spii der er specielt 
adviklet til denne. Trimmdtten virfcer som joystik, og 
da bruger kroppen til at styre med. Startscettet be- 
stdr aftrimmdtte med to vendbare sider samt spillet 
ATHLETIC WORLD med S forskellige spillemulig- 

hedeti 




Joystik med styrepind som enkelt monteres pd nan 
kontrotlen. Godt for dig som er vant til at spille med 
styrepind Giver hurtigere reaktion og mere prcecise 
manovre. Introduceres i 1988. 



KONSOLLERNE KOMMER! 



Europaeerne er forvirrede over dem. Ameri- 
kanerne er vilde med dem. Japanerne tjener 
en formue pd dem. I alle tre lande ser optimis- 
terne dem som spil-teknologiens fremtid, 
mens de mere pessimistiske opfatfer dem 
som enden pd computer-aeraen. 
Det, vi taler om, er naturligvis spille-konsol- 
ler. Konsollerne har pd det seneste taget hele 
computerbranchen med storm, og denne 
"konsolrevolution" berorer alle, der inter- 
esserer sig for elektronisk underholdning. 
Her er kendsgerningerne. 




Er spille-konsoller fremtidens familie-underholdning? 



For at fa en bedre forstaelse for 
konsol-revolutionen og dens 
foiger, er det nodvendigt at vide 
lidt om konsollernes historie og 
spil-markedets udvikling. Som du 
sikkert ved, sa startede de e- 
lektroniske spil i arcade-hallerne 
med Ataris "Pong". Dette, ver- 
dens forste computerspil, blev 
udviklet af Nolan Bushnell i 
samarbejde med Gene Lipkin. 
Bushnell er idag fabrikant af 
elektronisk legetoj, mens Lipkin 
netop har sluttet sig til Micro- 
prose, hvor han er i fuld gang 
med at udvikle en helt ny ar- 
cade-maskine. Men den revolu- 
tion, som disse to herrer star- 
tede dengang med "Pong", er 
stadig i fuld gang. 
Folk var helt vilde med de nye 
video-spill De ville have flere af 
dem, og de ville have dem med 
sig hjem i dagligstuen. Atari (og 
andre) begyndte derfor at pro- 
ducer sma, transportable spille- 
maskiner, der blev solgt for godt 
1000 kr. Hvis man sluttede dem 
til sit TV, kunne de kore et rom- 
baseret program - tennis, break- 
out eller noget tilsvarende. 
Disse tidlige konsoller opnaede 
en enorm popularitet, men de 
havde een stor ulempe: De 
kunne kun spille eet spil, og 
desuden kunne de kun kore i 
sort/hvid. Industrien svarede igen 
ved at introducere nye, for- 
bedrede udgaver, som havde 
farver, og sorm kunne spille et 
lille udvalg af forskeilige spil - 
enten ved at man trykkede pa en 



knap, eller ved at man udskift- 
ede en lille ROM-cartridge. 
Udviklingen kulminerede med de 
forste Atari-spilkonsoller, som 
med tiden opnaede en ret stor 
opbakning fra uafhaengige 
spilproducenter, som f.eks. Ac- 
tivision. 

Firmaer som Atari og Activision 
tjente svimlende summer i denne 
-konsollernesgyldneaera.Gene 



imidlertid vendt fuldstaendig pa 
hovedet, da de billige hjemme- 
computere pludselig begyndte 
at spire frem. Forst Sinclair's 
ZX81 , senere Commodores Vic 
20, og da ZX Spectrum kom til, 
begyndte industrien for alvor at 
fa ojnene op for det potentielle 
marked for computerspil. 
I lobet af kort tid havde com- 
puter-boom'et traengt konsol- 




PC ENGINE - DRUNKEN MASTER er et spil, der virkelig viser, hvad PC 
ENGINE kan udrette: Kaempe - prites 'ene er detaljerede og fuldt animerede. 

lerne helt i baggrunden, og 



Lipkin fortalte mig forleden om 
en sjov episode fra dengang: 
Han havde besogt Paris i sin 
ferie, da han spontant beslut- 
tede sig for at k0be en Ferrari - 
kontant. 

Derpa korte han den ud til 
lufthavnen og tog den med hjem 
til Amerika - som handbagage! 

Revolutionen fra 
Japan 

Denne fornojelige situation blev 



sadan fortsatte det lige frem til 
1 986, hvor Nintendos nye 
"Family Entertainment System" 
pludselig slog igennem i Japan. 
Og for brugerne var helt hyster- 
iske med de nye konsoller. Ja- 
panerne kobte 7 millioner 
maskiner, og et enkelt spil - Super 
Mario Brothers - opnaede naer- 
mest kult-status med et salg pa 
over 350.000 eksemplarer. 
Det er nok vaerd at notere sig, at 
dette pludselige konsol-booom 



fandt sted i Japan, og det er nok 
tvivlsomt om noget tilsvarende 
kunne forekomme andre steder 
i verden. Japanerne har altid haft 
en forkaerlighed for action-spil, 
som konsollerne jo er saerlig 
velegnede til, og de manglede 
noget hardware at spille pa. 
Udover PC-standarden havde 
man nemlig kun MSX compu- 
terne, som, pa trods af hard- 
ware-sprites og rimelig lyd, led 
af en alt for slov grafik-behan- 
dling. 

Men uanset arsagerne til denne 
konsol-eksplosion, sa naede 
rygterne om Nintendos succes i 
Japan hurtigt frem til vesten. 
Britiske og amerikanske firmaer, 
der havde besogt den opgaende 
sols rige, vendte hjem med hi- 
storier om japanske konsolfir- 
maer, der i bogstaveligste for- 
stand var blevet begravet under 
enorme bjerge af penge. 
Og eftersom disse historier 
dukkede op, netop som vestens 
computerspil-industri stod over- 
for en alvorlig krise, blev de 
naturligvis modtaget med en 
meget stor interesse. 
Konsol-spogelset havde atter 
vist sit billige, nemme, men ret 
uintelligente hovede... 
Alligevel gikder lang tid, for noget 
videre skete. Gennem hele 1 987 
havde Nintendo sa travlt med at 
tilfredsstille det japanske pub- 
likum, at de kun fik tid til at 
eksportere ca. 500 konsoller til 
udenlandske entusiaster. Pa 
samme tid introducerede Sega 
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en konkurrerende maskine, der 
solgte i adskillige millioner 
eksemplarer, men dog ikke naer 
sa mange som Nintendo. Mens 
resten af verden havde nok at se 
til med deres compute re, k0bte 
Japanerne den ene konsol efter 
den anden. 

Forst da konsollerne for alvor 
havde etableret sig som det 
vigtigste elektroniske under- 
holdningssystem i Japan, 
begyndte Japanerne at lede efter 
nye markeder i udlandet. 
Nintendo gik ind i USA og, til 
manges forbloffelse, gentog de 
deres succes og solgte millioner 
af enheder. Sega fulgte efter, og 
opnaede da ogsa en vis succes 
i Europa, men de var stadigvaek 
henvist til andenpladsen - efter 
Nintendo. 

Er computerne truet? 

Nu havde computer-industrien i 
USA og England virkelig faet 




KONIX - pa grund af sin hurtige 
grafik og sit specielfe design, vil 
KONIX konsollen vaere saerlig 
velegnet tit 3D simulationer. 



noget at bekymre sig over. For 
selvom nedgangen i spilsalget 
var blevet vendt pga. den entusi- 
asme, der omgav de nye 16-bit 
computere, sa var der - og er 
stadig - stor bekymring over hvad 
konsollerne vil medfore. Og med 
god grund. 

Men hvorforegentlig frygte kon- 
sollerne? 

Folk glemmer ofte, at det jo 
faktiskvaren ren tilfaeldighed, at 
hjemmecomputerne slog igen- 
nem samtidig med arcade-video- 
spillene. 

Computerne har aldrig primaert 
vaaret designet til spil, og ar- 
cade- maskinerne kan ikke kore 
tekstbehandling. 
I en verden hvor de fleste men- 
nesker arbejder pa et kontor og 
slapper af hjemme, skulle man 
altsa i princippet tro, at konsoller 
har en bedre femtid i hjemmet 
end computere har. 



Computerne har ogsa den 
ulempe, at de er svaere at bruge. 
Indtil den dag, hvor alle data- 
mater har et idiotsikkert opera- 
tivsystem, som det, i Apple 
Macintosh, vil de aldrig appellere 
til det store flertal i befolkningen, 
der ikke har tid eller mod til at 
saette sig ind i noget nyt. 
Endelig har computere gennem 
leengere tid haft et darligt image, 
idet man ofte har forbundet dem 
med alle de negative aspekter af 
den nye teknologi - lige fra stjer- 
nekrig til masseopbevaring af 
personlige data. Det er ikke 
sikkert at "Store broder" holder 
0je med os, men han skraemmer 
i hvert fald mange mennesker 
fra computerne. 

Computere er desuden relativt 
dyre, hvis man sammenligner 
dem med andre produkter in- 
denfor underholdnings indu- 
stries Det er ikke almindeligt at 
legetoj koster over 3000 kr. Selv 
stereoanlaeg og tv-apparater 
koster mindre end en god 1 6-bit 
computer. 

Nar man kombinerer alle disse 
faktorer, forstar man bedre, 
hvorfor computerne har svaert 
ved at bryde igennem pa det 
store masse-marked. Konsol- 
lerne, derimod, har ingen van- 
skeligheder med at na ud til de 
store masser. 

Hvad konsoller ikke 
kan 

Men konsollerne har ogsa sine 
ulemper. Software leveres en- 
ten pa cartridge, special-disketter 
eller "smart-cards". Alle disse 
lagermedierermegetdyre. Kon- 
solfabrikanterne forer desuden 
en meget streng politik overfor 
deres produkter, idet de kun 
sjaeldent giver andre, selv- 
staendige softwarehuse lov til at 
producere spil til deres maskiner. 
Kob en Sega-konsol, og du kan 
kun spille Sega-spil... 
Eftersom konsollerne ikke har 
tastatur, opstar der ogsa proble- 
mer med spil-kontrollen. Alt skal 
kunne spilles med et joystick og 
et par knapper. Ingen avan- 
cerede role-playing games her. 
Og nar det kommertil stykket, sa 
er konsollernes storste fordel - 
det, at de er dedikerede spille- 
maskiner - maske ogsa deres 
storste ulempe: De kan ikke 
udvides. 




Nintendo i udlejningsudgaven. Konsollen og de tilherende spil kan lejes 
pa samme made som videomaskineri 



KONSOLLER PA MARKEPET- 

Nintendo 8-bit 

I Danmark saelges denne konsol som et saet, der indeholder 
selve hovedenheden, TV-adapter, to kontroller og et spil ("Ice 
climber"). 

Grafik: 256x240, 52 farver, kun TV 
Lyd: 3 kanaler, mono 
Vejl. pris: 1595 Kr. 

Sega 8-bit 

Udover selve konsollen indeholder standardpakken en TV- 
adapter, to kontroller og et spil pa smart card. 
Grafik: 256x192, 64 farver, kun TV 
Lyd: 3 kanaler, mono 
Vejl. pris: 1395 Kr. 

Atari 2600 VCS 

Leveres med et joystick, TV-adapter og 5 spil pa cartridge. 
Grafik: 1 60x1 92, 1 6 farver, kun TV 
Lyd: 3 kanaler, mono 
Vejl pris: 599 Kr. 

NEC PC Engine 

Denne konsol fas i ojeblikket kun i Japan og USA. Systemet 
skulle efter sigende vaere det mest avancerede, der kan fas i dag 
(med undtagelse af Sega Megadrive). 
Grafik: 320x256, 512 farver, TV eller monitor 
Lyd: 6 kanaler, mono. 
Vejl pris: Endnu ukendt. 




De to store konkurrenter indenfor 8-bit konsollerne: Sega og nintendo. 
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Fremtiden 

Sa hvad vil der nu ske? Vil kon- 
sollerne tage over? Er der plads 
til bade konsoller og computere 
pa spilmarkedet? Vil computerne 
holde stand? 

Det er kun et sporgsrnal om tid, 
for nogen producerer en com- 
puter, specielt skabt til under- 
holdnings-formal. I det ojeblik 
computer firmaerne indser, at 
deres maskinerskal have bedre 
operativ-systemer, at de mere 
skal markedsfores, som under- 



holdningsvaerktojer end som 
computere (pa det punkt gor 
Commodore et glimrende stykke 
arbejde med Amigaen), og at 
priserne skal saenkes - sa vil 
computerne atter virke attraktive 
for massemarkedet. 
Hvad folk ofte glemmer er, at 
konsollerne jo rent faktisk er - 
computere. De er bare bedre 
designet og markedsfort spe- 
cielt til underholdningsbrug. 

Steve Cooke og Soren Bang 
Hansen 



KONSOLLER PA VEJ... 



Hvis du troede at konsoller bare var sma, kedelige bokse, 
der spilfede Pong, sa tog du fejl. Mange af de maskiner, der 
bliver lanceret i lobet af 1989 er virkelig fantastiske! 

Sega Megadrive 

Denne 1 6-bit konsol sl&r Amigaen med flere laengder! Den har en 
68000 CPU. der korer pa 8Mhz, og som stottes af en 4Mhz Z80- 
processor. Megadrive kan vise 64 farver pa samme tid ud fra en 
pallette med 512 farver. Lyden er i fuld FM stereo, og grafik- 
behandlingen er superb, idet man uden besvaer kan flytte store 
sprites hurtigt rundt p£ skaermen. Og hvorfor sl3r den s& Ami- 
gaen?.. I Japan koster den kun 1000 Kr!! 

Konix-konsollen 

Denne konsol, som er udviklet i England, bliver egentlig forst 
udgivet senere pa aret, men Games Preview er som altid to skridt 
foran, og i vores HOTLINE sektion kan du laese mere om denne 
interessante maskine. 

Jeg har selv talt med en af de fa softwareudviklere, der faktisk har 
set prototyperne, og herfra forlyder det at maskinen er "langt 
bedre" end bade Amiga og ST. Spillene vil blive udgivet pa 
disketter, og de vil ikke komme til at koste mere end almindelige 
computerspil. Konsolien dukker op i engelske forretninger en- 
gang i efteraret, og prisen bliver 149 engelske pund. 

ST- Konsol 

Senere i kr vil Atari udgive en konsolversion af Atari ST. 
Hardwaremaessigt vil den vaere identisk med Atari ST ; bortset fra 
at den hverken vil have tastatur eller disk-drev. Eksisterende 
Atari ST-software skal overfores til cartridge, for det kan kore p& 
den nye konsol, 

Commodore-Konsol 

Commodore arbejder i ojeblikket pa en konsol, som efter pianen 
skal introduceres senere i 1 989, men der er en del modstridende 
rygter om, hvilken type det bliver. Nogle siger at Commodore- 
konsolien vil vaeret bygget op omkring Amigaen, mens andre 
skyder p& Commodore 64, hvilket i givet fald ville give den nye 
maskine en helt enorm softwarebase af billige spil. 
Vi ringede til John Zinck, Commodores direktor i Danmark, men 
hans eneste kommentar, da vi fortalte ham om Commodore- 
konsollen, var et overrasket "NA!". Vi vender tilbage med flere 
oplysninger, s& snart vi (og John Zinck) far dem... 

Nintendo 16-bit 

Nintendo arbejder pa en ny 16-bit konsol, der skal konkurrere 
med Segas Masterdrive. Endnu ved ingen, hvordan den vil se ud, 
eller, for den sags skyld, omdennogensindekommertilEuropa! 



KONTROL-METODER... 



Konsolproducenterne har hele tiden travlt med at opfinde nye 
kontroiler til deres spil. Lys-pistofen er en gammel favorit, mens 
tre-dimensionelle briller er et mere moderne p&hit. 
Disse briller har glas, der indeholder flydende krystal, sa compu- 
teren skiftevis kan spaerre udsynet for hojre og venstre oje. N&r 
skaermen samtidig skitter mellem to billeder - et der viser 
synspunktet fra det hojre oje, og et fra det venstre, opn&s der en 
(noget flimret) 3D effekt. Alle tiders for landskabs- scrollende 
shoot-em-ups! 

Af andre usaedvanlige kontrol-metoder kan naevnes "track-balls" 
(der nu er gaet af mode), og joysticks med flere skydenapper, 
som dem, man f.eks. f&r med Segas Masterdrive. For nar det 
kommer til stykket, sa SKAL man have et eller andet saerligt, der 
kan erstatte det manglende tastatur... 





m 



Denne inframde pistol til Nintendo konsolien er et eksempel pa de 
alternative kontrol - metodert il konsol - spil. 



STEVE COOKE - HVEM ER HAN? 



GP's Englands-korrespondenter ingen hr. hvemsomhelst s&vi 
syns lige vi ville give jer allesammen en naermere praesentation 
af ham. 

Af profession er Steve mauskript-forfatter, og han har i tidens lob 
skrevet adskillige teaterstykker og film, der har vaeret vist i det 
engelske national-teater og i BBC-TV. 

Steve er uden tvivl kendt af de fleste som "The White Wizard" - 
den beromte troldmand, som gennem en arraekke skrev adven- 
turesiderne i det engelske blad Zzap! 

Steve har desuden vaeret redaktor for det ansete blad ACE (Ad- 
vanced Computer Entertainment), hvor han stadig skriver adven- 
ture sektionen under daeknavnet "The Pilgrim' 1 . 
Men derudover bruger han sin tid p& at holde Games PREVEW's 
laesere informeret om alt det nye, der sker indenfor elektronisk 



underholdning. 
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SPILANMELDELSER! 



Veikommen til GP's store test-sektion, der som altid er taet pakket med anmeldelser af de nyeste 
spil til alle de populaere computere. 

Games PREVIEW er det eneste blad i Danmark, der giver ALLE versionerne af et spil en 
selvstaendig bedommelse. Vi mener nemlig ikke, at spillene altid er de samme p£ forskellige 
computere - hvilket ogsd afspejler sig i vore anmeldelser. 





Takket vaere 
vores "kasse- 
system" har 
ALLE glaede af 
GP's anmel- 
delser - uanset 
hvilken com- 
puter du har. Og 
s£ kan du jo 
samfidig folge 
med i, hvad der 
sker p£ de and re maskiner. Dette er til 
uvurderlig hjaelp, hvis du overvejer at 
skifte til en anden computer. 
Og hvis du f.eks. har en Amiga, kan du 
bruge mange af C64 anmeldelserne som 

en slags "appe- 
titvaekker" til 
Amiga versionen. 
Nar Amiga-udga- 
ven s£ kommer, 
laver vi en AMIGA- 
UPDATE af spillet, 
sd du hurtigt kan 

checke hvordan DIN version er faldet ud. 
Vi har valgt at gore nogle af anmeldel- 
serne lidt kortere denne gang, sd vi kan f£ 

plads til endnu 
flere spil. Fak- 
tisker det et Mile 
stykke Dan- 
markshistorie, 
som du i dette 
ojeblik sidder 
med i haender- 
ne:der har ikke 
pa noget tid- 
ligere tids- 
punkt vaeret s& mange spilanmeldelser i 
et dansk computerblad! 
Men nok sd vigtigt er det jo, at anmeldel- 
serne er p&lidelige! 
Games PREVIEW 
nojes ikke med at lade 
een enkelt person 
teste et spil. Alle spil 
bliver set af mindst 3 
personer, si selvom 
den faerdige 





anmeldelse (af 
praktiskegrun- 
de) er skrevet 
af een medar- 
bejder, kan du 
vaere sikker pi, 
at GP's spil- 
anmeldelser 
giver dig en 
aerlig og ret 
faerdig bedom- 
melse. Hver 

mined. 
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SPECIAL PRISER 

Ind imellem sker det, at der kommer et spil, 
som virkelig skillerstg ud fraden store masse. 
Enten fordi det er super-hyper godt, eller 
ogsa fordi det bare er sa bund-elendigt, at 
det graenser til det latterlige! Derfor har vi 
indfort "GOLD GAME" og "EJNAR". 




GOLD GAME gives kun til spil, der ligger 
milevidt over gennemsnittet, og som fwer 
hjemme i en klasse helt for sig selv. EJNAR 
er... ja, vi madesvaerre konstatere, atvi indtil 
nu har set betydeligt mere til EJNAR'sgrimme 
fjaes, end vi har set til det skinnende GOLD 
GAME, men det siger vel lidt om markedet, 
som det ser ud i 0jeblikket. I Games PRE- 
VIEW slipper ingen softwarehuse ustraffet 
fra at sende et irog-spil pa markedet. EJNAR 
truer i kulissen... 




POINT SYSTEMET 



Her fdr du et hurtigt over- 
blik over, hvad vi mener 
med de forskellige kar- 
akterer: 



-10 % : Bvaaaaadrrrr!! 
10- % : JAK!!!... 
20- % : Under lavmalet! 
30- % : Meget darligt 
40- % : Darligt 

50- % : Ikke bemaerkelsesvaerdigt 
60- % : Kan ga an... 
70- % : Rimelig godt 
80- % : Godt! 

90- % : Helt fantastisk godt! 
100% : Science fiction 
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DUMM 

SPITTING IMAG 




DUKKER! 





AMIGA - "Gorby" har efter en hed og unfair 
fight faet skovlen under stakkels Ronnie. 

Det laenge ventede Spitting Image spil fra 
Domark er langt om laenge dukket op. Men 
alt i alt er spillet en oplevelse, som vi godt 
kunne have vaeret foruden! 
I starten af spillet skal man patage sig rollen 
som en ud af seks verdensledere. 
Valget star mellem Thatcher, Reagan, Gor- 
batchov, Khomeini, Paven og Botha. Ideen 
er nu, at man skal vinde over alle de andre 
ledere i regulaer slaskamp, idet en at de seks 
ellers vil overtage hele verden (trygtelig 
tanke). 

I realiteten er Spitting Image et regulaert 
kampspil, men for at peppe det hele lidt op 
harprogrammorerne indlagten masse, mere 
eller mindre usmagelige, tricks. Et af pavens 
mere specielle slag bestar f.eks. i, at en 
nonne kommer frem fra sit skjul under hans 



dragt, og langer modstanderen en over 
benene. Ved attrykke pa "0" fasten, kan man 
desuden fa hjaelp fra en kompagnon, der 
kommer ind pa skaermen og udforer en eller 
anden original kamphandling mod modstan- 
deren. 

Men narmanforst eengang hargrinet af de 
forskellige perversiteter, blegner spillet 
hurtigt. Det er alt for simpelt og ikke saerlig 
spilbart i laangden. 
Seren Bang Hansen 



ANDRE VERSIONER 

Det er vores pligt at oplyse, at spillet ogsa fas 
til Atari ST (Kr 359), Amstrad (179/269) og 
Spectrum (179). Kob det pa eget ansvar! 




AMIGA Kr.359.- 

Der er gjort et stort nummer ud af 
titelsekvensen. som byder pa flere sjove 
animatloner og en vtrkelig iorefaldende intro- 
meiodi. Figurerne i spillet er ret store og 
detaljerede, og stemntngen fra TV-serien er 
klart tifstede 

Men gameplayet er simpelt, og spillet bliver 
hurtigt kedetigt. 



Srafik 
Lyd 

Gameplay 
OVERALL 



82% 
81% 
20% 
40% 



COMMODORE 64 

B£nd Kr 179.- Disk Kr 229.- 

Figurerne bestar af sma, ukendelige sprites, 
og der skai en meget god fantast til, lor man 
foler sig hensat til TV-serien. Lyden er lidt 
bedre, men i sin helhed er ogsa 64-versionen 
alt for simpel og ensformig i sin opbygning. 



AMIGA - Fru Thatcher er her (som i det virkelige 
liv) midt i en strid med Irans Ayatollah Khomeiny. 



irafik 
Lyd 

Gameplay 
OVERALL 



50% 
65% 
18% 
33% 



AMIGA UPDATE 



SPACE HARRIER 
Elite 



Kr. 349.- 

Da Elite for nogle ar tilbage besluttede at 
konverterearcademaskinen "Space Harrier" 
til datidens hjemmecomputere (8-bit), var vi 
nok nogle stykker, der rystede pa hovedet. 
Space Harrier arcademaskinen er nemlig 
karakte rise ret ved lynhurtig 3D grafik og 
kaempestore grafik-objekter, der glider rundt 
pa skaermen i iyntempo. Med andre ord: 
Spildesignet er totalt uegnet til Commodore 
64 og lignende maskiner. Amigaen, deri- 
mod, er forsynet med en sakaldt "blitter", 
som gor det muligt at flytte store grafik- 
klumper rundt pa skaermen i lobet af no time, 
og 1 6-bit udgaven af Space Harrier giver da 
ogsa et HELT andet indtryk end de gamle 
udgaver. 

Handlingen er stadig den samme enkle: Du 
styrer en flyvende mand (han er forsynet 
med en jet-pack) rundt pa en 3D scroliende 




AMIGA - Der skal en sikker hand og gode 
reaktionsevner til at manovre gennem meteor- 
stormen 

skaerm, hvor han skal forsoge at undga 
diverse objekter, der kommer flyvende mod 
ham. Desuden skal han fyre ildkugler afsted 
mod forskellige rumskibe osv. I slutningen af 
hver level moder man sa det obligatoriske 
"end of level monster", som i dette tilfaelde er 
en ildsprudlende drage. Den skal rammes 
adskillige gange, for den bukker under, og 
du kommer herefter videre til naaste bane, 
der iovrigt er nogenlunde magen til den 
forste... Grafikken er faktisk ret suveraen, og 
3Deffekten er meget glidendeudfort. Lyden 
er knap sa interessant, men den passer fint 
til spillet, som i det hele taget ma betegnes 



som et godt kob 3 hvis du er vild med hurtige 
shoot'em ups, og ikke stiller de store krav til 
avanceret og afvekslende spil-design. 
S0ren Bang Hansen 

| Graf j 
Lyd 

Gameplay 
OVERALL 




ANDRE VERSIONER 

Space Harrier fas som sagt til alle de kendte 8- 
bit computere samt til Atari ST. 





AMIGA - Pludselig dukker en ild-spyende drage 
op i horisonten! 
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VIVE LA FRANCE! 



JOAN OF ARC 
US. Gold 






I Joan of Arc bringesvi tilbage til detfemtende 
arhundredes Frankrig. En stor del af landet 
er besat af englaendere, og andre provinser 
har gjort opror mod det franske styre. Midt i 
det hele finder vi dig, kronprins Charles, der 
skal forsoge det umulige: at samle Frankrig 
under een fane. 




AMIGA - Dette kort over Frankrig danner 
rammen om spiltet 



Dit umiddelbare mal er at blive kronet til 
konge, men first ma du befri den engelsk 
okkuperede kroningsby Rheims. Til dette 
formal medbringer du en sto rre haer, ledet af 
den legendariske Joan of Arc, der ogsa 
laegger navn til spillet. Nar du er blevet 
behorligt kronet, begynder handlingen for 
alvor. 

Kernen i spillet er et kort over Frankrigs 
provinser som du, lidt i "Defender of the 
Crown" stil, skal skaffe dig herredomme over. 
Men forst skal du have fyldt de kongelige 
skatkamre. 

Selvfolgelig kan du, som Frankrigs konge, 
indkraeve den arlige hostskat, men det er 



ikke altid nok, sa du har endvidere mulighe- 
den for at brandskatte udvalgte provinser - 
dog med risiko for opror. Herefter skal du 
udruste en haer, der kan besta af rytteri, 
bueskytter, fodfolk og morterbatterier. 
Desvaerre skal dine soldater have Ion HVER 
maned, og hvis du ikke har den nodvendige 
kapital, deserterer de uden varsel! 
Udover at indtage Frankrig med void, har du 
en lang raekke yderligere muligheder, og det 
ernetopdem.dergor Joan of Arc til nogetfor 
sig selv. Hvis en person bliver for farlig, kan 
du fa ham arresteret (eller maske endda 
snigmyrdet!) for derefter enten at saelge 
ham til fjenden igen for en rimelig sum, eller 
slet og ret halshugge ham offentligt. Du har 
ogsa mulighed for at forhandle pa diploma- 
tisk vis og pa denne made loskobe diverse 
franske byer plus meget andet, som manu- 
alen desvaerre springer ALT, ALT for let 
henover. 

Ganske som i Defender of the Crown findes 




AMIGA - To haare torner sammen. Dette er en 
af de mest orginale ideer i spillet. 



der i Joan of Arc adskillige actionpraegede 
underspil. Hvis din haer er sa uheldig at 
komme i kamp pa abent land, skifter scenen 
til et oversigtsbillede af slaget, hvor dine 
delinger illustreres med et hav af pixels. Her 
kan du sa - via et simpelt menusystem - 
bestemme din haers strategi i real-time. 
Nardu skal indtage en by, styrerdu enfransk 
soldat, der bevaebnet med et svaerd kaemper 
sig over vindebroen gennem en svaerm af 
pile og fjendtlige styrker. Her ryger bade 
arme og hoveder, men svaert er det ikke. 
Vaerre bliver det i "tvekamp pa hesteryg", der 
er et af Joan of Arc's andre underspil. 
Underspillenevariererfrafaengslende (slaget 
pa abent land) til lettere kedeligt (vinde- 
brosekvensen), men de er alle ret godt lavet. 
Selve handlingen er LIDT for langsom, men 
hvis du er en af dem, der fandt Defender of 
the Crown for simpel, vil du sikkert fa 
meget sjov ud af dette program. 
Jakob Sloth 




AMIGA - Dine soldater stormer en fjentlig borg. 



AMIGA Kr449.- 

Grafikken i Joan of Arc er en flot blanding af 
digitaliserede baggrunde og normale sprites, 
hvilket giver en helt speciel effekt. Se selv 
vore screen-shots. Lyden er desvaerre be- 
graenset til diverse skrig og en samplet fan- 
fare, der hurtigt vil begynde at ga dig p& 
nerverne. 



Grafik 87% 

Lyd 71% 

Gameplay 78% 

OVERALL 78% 



ANDRE VERSIONER 

En Atari ST version til Kr 359.- og en PC 
version til samme pris skulle vaere i handelen, 
nar du laeser dette. 
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GAMMELT, MEN GODT! 



FLYING SHARK 
Firebird 





AMIGA - Din dobbeltdaakker angribes fra atle 
sider. 

Flying Shark er et af den slags spil, som der 
egentlig ikke er sa forfaerdelig meget at sige 
om. Alle kender jo de lodret scrollende 
shoot'em ups, hvor man styrer sit fly, rum- 
skib el.lign op og ned og frem og tilbage i et 
forsog pa at undvige og gore det af med sa 
mange aliens som muligt. 
Flying Shark er en arcadekonvertering, hvor 
handlingen henlagt til 2. verdenskrig. 
Fjenderne er i dette tilfaelde kampfly, som 
optraeder i alle mulige formationer. Desuden 
er der tanks, kanonbade, kanoner og det 



saedvanlige mega-monster ved slutningen 
af hver bane. Her er det bare ikke et slimet 
rumuhyredu moder, menderimodenkaempe 
panservogn. 

Hvis du udraderer flyformationerne, far du 
mulighed for at indsamle nogle ikoner, som 
giver dig ekstra ildkraft, bonus points osv. 
Nar du ender i en traengt situation, kan du 
med et tryk pa mellemrumstasten udlose en 
ildkugle, der kredser rundt om d it fly, og 
udraderer alle fjender, som er sa uheldige at 
befinde sig i skudlinjen. 
Noget af det, der forst falder en ind, nar man 
sidder og spiller Flying Shark er, at styringen 
med dit fly faktisk gar ret langsomt. Dette er 
med til gore spillet svaerere, men efter min 
mening gor det det ogsa sjovere. Pa den 
made har man nemlig en rimelig mulighed 
for at styre praecist rundt pa skaermen, og 
man undgar de helt store panikreaktioner. 
Lysten til at se naeste level er altid til stede, 
og Flying Shark er et godt eksempel pa en 
aeldgammel spil-ide, som stadig virker. 

Soren Bang Hansen 



AMIGA Kr 359.- 

Spillet ser ud som om det er konverteret 
direkte over fra en Atari ST, sk grafik og lyd 
skal der alts& ikke hentes mange points hjem 
pa. Nar Flying Shark alligevel klarer en 83% 
OVERALL rating, skyldes det gameplayet, 
der er lige ud af landevejen, men som alli- 
gevel er saerdeles faengslende. 
N&r jeg taenker naermere over det, kan jeg 
faktisk ikke komme i tanke om et bedre lodret 
scrollende shoot'em up til Amigaen end dette. 



Grafik 
Lyd 

Gameplay 
OVERALI 



73% 
70% 
83% 
81°' 



ANDRE VERSIONER 

Hvis du synes du kender titlen "Flying Shark" 
et eller andet sted fra, sa tager du ikke fejl. 
Spillet er forlasngst udgivet til alle de po- 
pulaere 8-bit computere. Af nyere versioner 
skal naevnes ST-versionen, der faktisk er 
identisk med Amiga-spillet. 



KEDELIG K0RETUR 
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C64 - Bemasrk den ensformige grafik. 

Da dette spil for et stykke tid siden kom frem 
i spillehallerne, vakte det megen rore og 
begejstring. Udover at have et bevaegeligt 
kabinet, havde arcade udgaven lynhurtig og 
meget detaljeret grafik. 
Hvornar laerer softwarehusene, at man ikke 
KAN konvertere den slags arcadespil til 8-bit 
computere? Vi sa det med Afterburner og 
Thunderblade i sidste nummer, og nu erdet 
altsa Ocean, der ikke har kunnet naere sig. 



Om handlingen i Wee Le Mans kan der ikke 
siges meget andet, end at det er sommet i 
bund og sa derudaf. Og selvom denne ide 
sikkert tiltaler mange, sa vil jeg pa det kraftig- 
ste frarade laeserne at investere i dette spil. 
Udover at vaere teknisk darligt, uoriginalt og 



COMMODORE 64 

Band Kr 179.- Disk Kr 269.- 

Grafikken er hurtig, men den er ekstremt ens- 
formig og kedelig. 

Faktisk best&r den kun af gr& "fartstriber", 
som ikke engang bevaeger sig saerlig f lydende. 
Lyden er ogs& uinteressant og spillet som 
helhed vidner om en standard, som de fleste 
af os nok havde habet, at Ocean for laengst 
havde forladt. 



Grafik 
Lyd 

Gameplay 



34% 
37% 
33% 
31 *Yo 



ensformigt, sa er Wee Le Mans ogsa totalt 
blottet for kore-fornemmelse. For blot at 
naevne et enkelt eksempel, sakan man styre 
bilen fra hojre til venstre, uden at hjulene 
snurrer rundt. 

Hvis du vil have et godt racerspil til din 64'er, 
sa kob Grand Prix Circuit fra Accolade 
(anmeldt i nummer 1 ). Wee Le Mans er 
gabende uinteressant, og ikke vaerd at spilde 
mere spalteplads pa. 
Soren Bang Hansen 



ANDRE VERSIONER 

Hvis du har sovnproblemer. og har en 
Amstrad eller Spectrum, s& kunne du jo 
passende kobe Wee Le Mans. 
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FODBOLD PA AMERIKANSK 



TV SPORTS FOOTBALL 
Cinemaware 



Dette er det forste spil i en ny serie af sports- 
spil fra Cinemaware. Sports-simulationer er 
et helt nyt skridt for det amerikanske soft- 
warehus, der hidtil har holdt sig til action/ 
strategi opskriften, som vi kender sa godt fra 
"Sinbad", "Rocket Ranger" osv. Men vi kan 
lige sa godt vaenne os til tanken, for i den 
kommende tid vil vi komme til at se flere af 
slagsen - bl.a. et boksespil og et basketball 
spil. 

Men selv om TV Sports afviger fra de andre 
Cinemawarespil hvad genren angar, sa 
minder det pa sin vis alligevei en del om 
klassikere som "Defender of the Crown", Der 
er nemlig masser af grafik, og meget af det - 
f.eks. tilskuerscener, TV- kommentatorerosv. 
- er kun til pynt. 

Selve sportssimulationen virker ret auten- 
tisk, og kan da ogsa godt virke lidt af- 
skraekkende, hvis du ikke pa forhand kender 
til reglerne i amerikansk fodbold. 
Der er masser af valgmuligheder i program- 
met, og man kan f.eks. vaare fra 1 til 28 
spillere! 

Hvis du kender lidt til amerikansk fodbold, og 



har mod pa at laere mere om de forskellige 
taktikker, sa kan jeg med god samvittighed 
anbefale TV Sports Football. Hvis du der- 
imod (som undertegnede) ikke aner det fjer- 
neste om denne saerpraegede sport, sa er 
dette absolut ikke et spil for dig. 
Det hele er smukt udfort, men problemet er 
bare, at Amerikansk fodbold nu engang aldrig 
har vaeret min livret. Men i hvert fald sa lover 
"TV Sports Football" godt for de naeste spil i 




AMIGA - Som aile andre spil i " Cinemaware" 
serien er TV sports football grafisk flot og 
velpraasenteret. 



Cinemawares sports-serie. 
S0ren Bang Hansen 



AMIGA Kr 539.- 

Set ud fra et teknisk synspunkt er TV Sports 
Football et typisk Cinemaware produkt med 
det seedvanlige overflodighedshorn af flot 
grafik. musik og sagar digitaliseret tale. Selve 
sportsspillet virker ogsa meget gennemfort, 
selvom amerikansk fodbold vel ikke ligefrem 
er det vi danskere normalt interesserer os 
mest for. 



Grafik 


93% 


Lyd 


94% 


Gameplay 


87% 


OVERALL 


86% 





ANDRE VERSIONER 

Til efteraret kommer der versioner til PC Kr 
539 - ST Kr449.- og Commodore 64 disk Kr 
269.- 



C64-UPDATE: 



SINBAD AND THE THRONE OF THE FALCON 
Cinemaware 



Disk Kr 269.- 

Nu er Cinemaware pa banen igen med spillet 
"Sinbad and the Throne of the Falcon", en 8- 
bits oversaettelse af det populaere Amigaspil. 
Ligesom sin Amiga-forgeenger er her tale om 
et menu- og ikonstyret strategispil med 
masser af grafik og actionscener. 
I spillet overtager du rollen som Sinbad 
S0fareren, den beromte eventyrer. Kaliffen 
ligger for doden, og det er pa tide at udpege 
en efterfolger. 

Prins Harun lyder som det mest logiske valg, 
men for kaliffen nar at lufte sin mening, sker 
der noget frygteligt - han bliver forvandlet til 
en falk! Uden en leder gar alt gait, og inden 
laenge befinder Darmaron, 
regeringsbyen, sig under belejring af den 
sorte prins og hans haer. Haruns smukke 
soster, prinsesse Sylphani, ser ikke nogen 
anden udvej end at sende bud efter sin 
gamle ven f Sinbad, og overlader byens 
forsvar og kaliffens ve og vel til ham. 
Det gaelder nu om, i Sinbads skikkelse, at 
holde Damaron og finde en made at haeve 
falkeforbandelsen pa for det er for sent. Hvis 




C64 - "Sinbad" er naesten ligesa flot som 
Amiga-versionen. 



Grafik 


89% 


Lyd 


85% 


Gameplay 


84% 


OVERALL 


87% 



ANDRE VERSIONER 

Sinbad har laenge vseret i handelen til Amiga 
og Atari ST. Men game-playet her er langt 
mindre flydende end pa 64'eren, fordi spillet er 
en evighed om at bade. Nar man spiller ST- 
versionen gar det mesie af tiden med at bytte 
rundt pa de tre disketter, som spillet kommer 
pa. Amiga-ejere kan nojes med to disks, men 
uden ekstra drev er spillet ogsa her en ret 



du skulle vaere sa uheldig at komme gait 
afsted - og det er der rig lejlighed til - sa tro 
ikke, at computeren er villig til at hjaelpe dig 
pa ret kol igen. Istedet bliver spilleren kastet 
ind i et af de mange aetion-praegede under- 
spil for der selv at afgore sin skeebne. 
Blandt andet kan du risikere, at dine maend 
bliver taget til fange af en grim kyklop (du 
ved, en af de der heeslige skabninger med 
kun eet 0je), hvorefter du, kun bevaebnet 
med en primitiv stenslynge, skal befri dem 
igen. Der er ogsa mulighed for drabelige 
dueller med mere eller mindre (mest mindre) 
menneskelige modstandere og meget an- 
det. 

Grafikken og lyden i 64-versionen er profes- 
sionelt lavet, men det havde jeg egentlig 
ogsa forvenfet af Cinemaware. Derimod blev 
jeg glaedeligt overrasket over hvor hurtigt 
spillet var. Selvom der er masser af sma- 
loaden og diskette-venden, tager det aldrig 
sa laenge, at man nar at blive irriteret. 



Jakob Sloth 
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COMMODORE 64 

Band Kr179.- Disk Kr 269.- 

Indledningsmusikken er ret formidabel til at 
opbygge den rette stemning. men lyden i 
selve spillet er ikke noget at rabe hurra for. 
Grafikken er flot, selvom den til tider godt kan 
virke lidt rodet. Alt andet lige er der mange 
timers underholdning at hente i Times of Lore. 



Grafik 
Lyd 

Gameplay 
OVERALL 



85% 
72% 
90% 
88% 
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ANDRE VERSIONER 

Times of Lore kommer snart til Amiga og ST 
(Pris: Kr 539.- Gulp!), og de skasrmbiileder vi 
har set tegner saerdeles lovende. 
Der vil ogsa efterhanden dukke versioner op 
til Amstrad og Spectrum, men efter hvad GP 
erfarer er disse versioner ret "ensfarvede" og 
i det hele taget kedelige at se pa. 



C64 - indledningssekvensen er virkelig imponerendet 



For laenge, laenge siden fandtes der et kon- 
gerige. Det vardengang, da maend varmasnd, 
og jomfruernes brystmal tvang Ekstra Bladet 
til at indfore en "side 8 OG 9 pige". For folk, 
der dro mmer sig tilbage til den tid (af den ene 
eller den anden grund), har Origin udgivet 
Times of Lore. 

Spillet foregar i kongeriget Albareth, der 
vistnok ligger lidt syd for Kalundborg. Landet 
er kaotisk, og befolkningen har for laangst 
opgivet habet om fred. De lever i en tid, hvor 
der ikke er nogen konge pa tronen. Landet 
har brug for en frelser. 
Man starter med at vaelge, om man vil 
begynde forfra, elier fortsaatte et aeldre spil. 
Hvis man starter forfra, far man kylet en lang 
indledningssekvens i hovedet. Den bestar af 
baggrundshistorien, som er illustreret med 
flot grafik. For hvert skaermbillede er der en 
ny melodi, som ret effektivt I sagger stemnin- 
gen for dette spil. 

Anyway, til sidst skal du vaalge din karakter. 
Der er en ridder, en barbar og - for folk med 
feminine tendenser - en kvinde. 
Du styrer din mand (eller kvinde) med joy- 
sticket, og nar du vil vaalge en kommando, 
trykker du pa mellemrumstasten. Herefter 
kommerderen hand frem, som du kan bruge 
til at vaelge de forskellige ikoner med. 
Du starter pa en kro i hovedstaden Eralan 
(der er ialt 6 byer), og som i de fleste kroer, 
er der rygter at hente. Man gar rundt og 
snakker med folk, og sa er det ellers menin- 
gen, at man skal bevaege sig rundt i det 



ganskeland,og 
foretage kirur- 
giske ind- greb 
pa(laes:siagte) 
forskellige vae- 
sener. Andre 
skal man sna- 
kke med. Man 
far undervejs 
nye vaben 
stillet til sin 
radighed, og 
man kan ogsa 
kobe nogle 
syvmile-stov- 
ler, sa man gar 
hur- tigere. 
Ude i siden af 
skaermenerder 
et flot stea- rin- 
lys, der viser, 
hvor meget 
energi, du har 

tilbage. Du kan fa fornyet energi ved at 
drikke nogle "potions", som du far, nar du 
slar nogen (eller noget) ihjel. Lige sa vel som 
du far guld, mad og "scrolls", der draaber alt 
i din naerhed. 

Med i pakken far man et flot kort over Al- 
bareth, som hjaelper spilleren med at finde 
rundt. Undervejs far du tildelt nogle mis- 
sioned som f.eks. kunne ga ud pa, at finde 
nogle magiske sten, der er blevet stjalet af 
en gruppe orker. Du opdager selv andre 




C64 - Grafikken i spillet kan godt virke lidt rodet og uklar, men den giver 
spillet en belt speciel atmosfaere. 



missioner efterhanden, som du lytter til 
forskellige rygter. 

Nar du overnatter pa en kro, bliver din posi- 
tion gemt pa disk, sa du til enhver tid kan 
vende tilbage til spillet. Dette er ikke blot 
praktisk, men ogsa nodvendigt, idet spillet 
tager lang tid at gennemfore. Times of Lore 
er et virkelig spaendende spil. Man kan sidde 
i flere timer, og bare blive ved, og ved, og 
ved, og... 
Peter Normann 
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MOTOR MASSAKREN! 



[MOTOR MASSACRE 
Gremlin 





AMIGA - Service-stationerne i dette spit minder mere om vaben-arsenaler! 



Handlingen i Motor Massacre er henlagt til 
en forhabentlig fjern fremtid, kort efter at et 
stort biologisk ragnarok har fundet sted. 
Katastrofen efterlod ikke mange overlevende 
ogde,derertilbageklarersig sa godt de kan, 
i jordens odelagte storbyer. 
Overaft vrimler det med mutanter. Fabrikker 
er forladte og faldefaerdige, og alt er gaet i 
sta. Hver dag er en kamp for livet. En kamp 
for at skaffe sig mad og andre fornodenhe- 
der fra fortidens lagre. Penge er vaerdihase, 
men for mad kan du handle dig til naesten alt. 
Og midt i det hele sidder altsa et stk. super- 
skurk, Dr. A. Noid, der bare venter pa at blive 
slaet ihjel. Af dig. 
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AMIGA • I Motor Massacre er der kun en 
fserdselsregel: Draeb! 

For at fange doktoren skal du kaempe dig 
gennem 3 oyer, den ene mere fordaervet end 
den anden. For at slippe ud af en by, skal du 
finde et sakaldt arena-pas i en af de tomme 
bygninger, for derefter at k0 re til Arenaen og 
indskrive dig til det lokale "Motor Massacre" 
show. Her skal du, uden vaben, kaempe mod 



AMIGA - Du l0ber direkte mod den naarmeste 
fjende... 

horder af andre biler der enten skal mases, 
skubbes i huller eller udmanovreres. Hvisdu 
vinder,bliverdu transported videretilnaeste 
by, men ellers... Du starter spillet i en snaever 
gyde, siddende i en slags pansret mand- 
skabsvogn, komplet med pamonteret kanon. 
Herfra kan du - set ovenfra - kore rundt i 
byens gader i din S0gen efter spaendende 
bygninger, hele tiden med et godt 0je til de 
anghbende biler. 

Hvis du finder et velbevaret hus, parkerer du 
bilen, trakker din pistol og gar indenfor. De 
fleste fabrikker vrimler med mutanter, men 
med lidt held kan du - i typisk "Gauntlet" stil 
- finde nogler, glemte madlagre og ekstra- 
udstyrtil bilen. Dette ekstraudstyr, der vari- 
erer meget fra version til version, kan 
vaere alt, lige fra radar over panserplader til 
missilkastere, der kan g0re livet pa gaden 
lidt lettere. 

Een enkelt ting, har overlevet katastrofen, 
nemlig benzintankene, hvordu fordefundne 
madvarer kan k0be maskinpistoler, 
br^ndstof, ammunition og meget andet. Du 
far brug for det! 



Hvis det lykkes dig at overleve byens f arer og 
komme ind i arenaen, skifter du til en mindre 
bit uden bevaebning, en "RamCar^derpade 
fleste versioner skal rnanovreres rundt pa en 
grim forhindringsbane komplet med miner, 
skakter og andre faelder. 
Og hvis du besejrer Dr. A. Noid? Ja, sa er alt 
jo fryd og gammen... 
Jakob Sloth 



AMIGA Kr 359.- 

Lyden er ret begraenset, og grafikken er- 
bortset fra enkelte fine detaljer- ikke noget at 
bega mord for. Til gengaeld har Gremlin til min 
store overraskelse og glaede S0rget for bade 
en iaekker, folsom bilkontrolog en "save game" 
funktion, der faktisk gor det multgt at gen- 
nemfore spillet! Den eneste irriterende de- 
talje er en lidt mistasnksom kollisionsdetektor 
i bygningerne og arenaen, hvor det er lige 
lovlig let at falde ud over kanten. 



Grafik 
Lyd 

Gameplay 
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78% 
69% 
79% 
78% 



COMMODORE 64 

Bind Kr 179.- Disk Kr 269.- 

Pa. 64'eren er arena sekvensen - uvist af 
hvilke grunde - udskiftet med et veritabelt 
graesplasnerally med MEGET voldelige over- 
toner. Teknisk er her egentlig ikke sa meget at 
skrive hjem om, men gameplayet er rimeltgt. 
og haanger godt sammen. 



Grafik 
Lyd 
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78% 
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C64 - Du er brudt ind i en stor lagerbygning for 
at finde nye forsyninger. 



ANDRE VERSIONER 

F4s ogsa til ST, Amstrad og Spectrum 
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GR0NT ER GODT... 



RACK'EM 

Accolade 




PC - Selv i CGA er grafikken klar og nydelig. 



Du kridter koen. Tager ri0je sigte. Rammer 
den hvide kugle helt perfekt. Den suser hen 
over det gronne laerred og rammer 2-ballen, 
2-ballen fortsaetter og rammer 9-ballen, der 
styrer direkte mod hullet. Men der er ikke 
meget fart tilbage... Den er ved at stoppe! 
Nar den det? NEJ!!!! Din modstander smiler 
overbaerende til dig: Kuglen ligger 7 mm fra 
hullet. 

Denne situation stammer naturligvis fra den 

amerikanske biilard variant, pool. 

Men pool er slet ikke det eneste spil du kan 



udfordre din kammerat i med Rackem. Nej, 

faktisk har du mulighed for ogsa at vise din 

kunnen i 8- ball, 9-ball, Snooker eller du kan 

lave dine helt egne regler! Toppen af 

kransekagen er ti trickskud, der giver dig 
muligheder for at lave de mest umulige stod. 

Lad mig sige med det samme, at der kun er 

mulighed for at spille to. Her kunne det godt 

vaere pa sin plads med forskellige computer- 

styrede modstandere, men du bliver altsa 

nodt til at finde en levende modspiller. 

Spillet folger reglerne meget noje. Du starter 

med at se bordet fra oven - et meget behag- 

eligt syn, da det hele er virkelig flot lavet, og 

laerredets farve beroliger helt klart 

synsnerven. 

Hereftervaelgerdu hvilken kugle du vil skyde 
til, hvor pa kuglen du vil ramme og hvor 
meget fart og spin der skal pa. Skudet bliver 
udfort, og kuglen gar (forhabentlig) i hul. 
I dette udvalg af spil finder man nemt en 
yndling. Og mit er IKKE Snooker. Mit forste 
bekendtskab med spillet var et abningsskud 
der fejlede lidt (ingen kommentarer!), og jeg 
kom bagud med seks point. Gudskelov 



lavede min modspiller ogsa mange fejl, og 
hvis han ikke klarede alle detre sidste kugler, 
ville jeg vinde. ##_%_%&/&%_!! (Det gjorde 
han) 

Men det erjo ikke computerens skyld, at jeg 
ikke er nogen troldmand med en ko . Rack'em 
er faktisk et godt spil med masser af mulig- 
heder. 

Christian Sparrevohn 



PC Kr 349.- 

Bordet i 3D er temmelig flot. Lyden er ogsa 
OK med en god efterfigning af den underlige 
"click- lyd", nar to kugler rammer hinanden. 
Alt i alt et flot spil. sa kridt koen: Computerbil- 
lard er ikke sa kedeligt som du tror... 



Grafik 


82% 


Lyd 


65% 


Gameplay 


78% 


OVERALL 


79% 



PC UPDATE 



KNIGHT GAMES 
Mastertronic 




Knight Games bestar af 8 sma-spil, der kan 
spilles hver for sig. Dette er specielt en fordel 
for dem, der hurtigt udvaelger deres favo- 
ritspil, og bare kan lide at tage en enkelt dyst, 
i det de nu er skrappe til. Nu er det bare 
sadan med Knight Games at de 8 forskellige 
spil der kan spilles, slet ikke er sa forskellige 
endda. 

Faktisk er der kun 2 forskellige spil, nemlig 6 
ens kampspil med aendret baggrundsgrafik 
og andre vaben, samt 2 skydespil med 
henholdsvis armbrost og flitsbue. Og ingen 
af spillene er virkelig vaerd at spille. 
En positiv side ma vaere at der er mulighed 
for 2 spillere, sa man kan da altid fa lidt sjov 
ud af at spille mod hinanden, hvis man ellers 
kan gennemskue figurernes bevaegelser. 
Animationerne er elendige, og sigtekornet i 
skydespillene moffer omkring pa ma og fa, 
ogsa selvom du egentlig prover at styre det. 
Til gengaeld er baggrundsgrafikken rimeligt 
paen, i forhold til mange andre PC-spil, men 
det er ligesom ikke rigtig nok, nar spillet ikke 
er sa ophidsende endda. Pa lydsiden er der 




PC - Bade bro og gameplay haanger udover 
afgrunden. 




PC - Stangstive animationer. 



ANDRE VERSIONER 

Knight Games er for laengst udgivet til alle de 
gamle 8-bit computere. men heller ikke her er 
spillet ret meget vasrd. 



heller ikke meget at rabe hurra for. Hvis bare 
der havde vaeret lidt lydeffekter kunne det 
masle have hjulpet lidt pa stemningen, men 
programmerenharabenbartmentat et enkelt 
"BEEP", fremstillet med CHR$(7) matte vaere 
nok, nar man banker en mand oven i hove- 
det med et stalsvaard pa halvanden meter. 
Sorgeligt .... 
Kenneth Bernholm 
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40% 
35% 




PC - En svaer(d) kamp. 
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TANDL0S TIGER 



I TIGER ROAD 
Capcom 






C64 - Er dette det darligste kampspil nogen- 
sinde ? 

"Uden tvivl et af de bedste karatespil nogen- 
sinde". Sadan starter Capcom instruktionen 
til deres nyeste spil "Tiger Road", der bli- ver 
lanceret af GO! 

Du er Lee Wong og din opgave er at befri os 
alle fra den slemme Ryu Ken Oh, der har 
kidnappet en masse sma, meget uskyldige, 
b0rn fra nogle sma, meget idylliske, 
landsbyer.Du finder din strids0kse frem, 
borster taender, renser negle og gar i krig. 
"Dette spil er faktisk 4 spil i et". 
Igen et citat fra brugsanvisningen, og hvis de 
med "4 i et" mener at der er fire forskellige 
baner, sa har de sa ganske ret. Pa f0rste 
bane skal du hakke dig igennem nogle maend. 



Pa naeste bane skal du hakke dig igennem 
nogle dyr. Og laengere henne skal du hakke 
dig igennem en kaempe. Det kalder jeg fire 
forskellige spil. Lad os udrabe en skal for 
Capcom, og deres definition af ordet 
"afveksling". 

Du skal ga fra den ene ende af banen til den 
anden, og fra begge sider kommer der 
fjender, der hver skal have et hug fra dine 
vaben. Undervejs er det muligt at samle di- 
verse (u)nyttige ting op. Du kan bytte oksen 
ud med et svaerd eller en pigkolle. Hvorfor, 
ja det ma du selv finde ud af, for selvom jeg 
har provet alle muligheder, kan jeg ikke 
finde en rimelig losning. Ingen afdisse vaben 
er mere hardtslaende, og de har samme 
raekkevidde.. 

Spi Met bliver gradvist svaerere ved, at mod- 
standerne udretter mere skade. Det vil med 
andre ord sige, at kaempen pa 7. level kun 
behover at r0re dig een gang - sa er du sa 
dod, som du overhovedet kan blive. Og her 
er det ligegyldigt, om vi snakker om hjerte- 
eller hjernedodskriteriet - Lee Wong er det 
hele! (dvs. hjernedod har han vaeret lige fra 
starten). 

Lad os uddele en "EJNAR" til Tiger Road... 




Christian Sparrevohn 



COMMODORE 64 

Band Kr 179.- Disk Kr 269.- 

Du kan vselge at ho re lydeffekterne, mu- 
sikken eller begge dele. Vaelger man den 
sidste speendende mulighed, far man det, der 
i sin tid blev stillet som alternativ til Stauning. 
Kigger vi lidt pa grafikken (hvilket absolut ikke 
kan anbefalesfolk med svage nerver!), er fig- 
urerne nogle sma, udviskede sprites. Frygte- 
ligt. 



Grafik 


52% 
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32% 


Gameplay 


12% 


OVERALL 


15% 





ANDRE VERSIONER 

Ja, vi beklager meget, men Tiger Road kom- 
mer altsa ogsa til Amiga, Amstrad, ST og 
Spectrum Hvis vi skulle update alle disse 
versioner, ville vi hurtigt lobe tor for "Ejnar'er", 
sa hermed er det sidste ord skrevet om DEN 
sag!.. 



H/ESLIG HELIKOPTER HISTORIE 



HELLFIRE ATTACK 
Martech 



Handlingen i Hellfire Attack er skraemmende 
simpel: I din SuperCobra angrebshelikopter 
skal du, kun bevaebnet med en fuldautoma- 
tisk 20mm kanon og 40 Hellfire-missiler, 
nedskyde et utal af fjendtlige fly og kaempe 
dig sa langt ind over fremmed territorium 
som muligt. 

Handlingen ses fra et punkt lidt bag din 
helikopter, som farer henover et ensformigt 
landskab i latterlig darlig 3D. Med jaevne 
mellemrum bliver du angrebet af formationer 
af fjendtligtsindet isenkram, der, som tom- 
melfingerregel,skalskydesned,f0rde narat 
fa affyret deres last af dodbringende missiler 
mod dig. Sadan gar det slag i slag - hundre- 
devis af ensformige angrebsmonstre, fordelt 
pa et utal af triste levels. 
For at live lidt op pa det hele, har Martech 
inkluderet en turbofunktion, der gor det mu- 
ligt at flyve hurtigere over et laengere eller 
kortere tidsrum og derved gennemfore et 
level pa kortere spilletid. Ulempen ved denne 



id. t 
Wmm 




AMIGA - Din missil-s0ger har last sig fast pa 
to fjendlige fly. 



COMMODORE 64 

B£nd Kr 179,-Disk Kr 269.- 

Baggrundsgrafikken er mildt sagt H/ESLIG, 
mens animationen pa flyene faktisk er gan- 
ske god. Lyden er jaevn, uden de helt store 
fejltagelser og uden de helt fede detaljer, 
men Hellfire Attack's svage punkt er selve 
spillet, der rent ud sagt er for kedeligt. Bedre 
bliver det ikke af, at programmorene tilsyne- 
ladende har udeladt "flyve-pa-hovedef- 
funktionen. 
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Gameplay 
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53% 
63% 
35% 
46% 



detalje er, at din helikopter af og til, totalt 
uden varsel, giver sig til at flyve pa hovedet! 
Tro mig! 
Jakob Sloth 



AMIGA Kr 359.- 

Grafik og lyd er uimponerende. Gameplay'et 
varierer fra kedeligt til dybt f rustrerende. Sjovt 
nok bliver spillet betydeligt lettere, nar man 
flyver hurtigt (maske fordi man tidsmaessigt 
ikke skal overleve sa laenge), men denne 
funktion handicappes alvorligt af en mystisk 
fejl, der go r det svaert ataktivereturboen. Ikke 
anbefalelsesvaerdigt! 



Grafik 


50% 




Lyd 


39% 




Gameplay 


24% 




Overall 


31% 







ANDRE VERSIONER 

Spectrum versionen koster det samme som 
64-udgaven. 



GAMES PREVIEW 29 



BANALT BREAKOUT 



TRANSPUTOR 

Actual Screenshots (CRL) 
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AMIGA - Breakout i 3D er ikke nogen god ide! 

Dererefterhanden begyndtat komme meget 
nyt, original! software til hjemme-compu- 
terne. Vi Anniga-ejere kan dagligt glaede os 
over den stadige strom af titler som dukker 
op: Falcon, Batman, Flying Shark og hvad de 
nu ellers hedder. Det er blevet helt rart at 
have computer, og midt i al vores glaede kom 
posten med etspil under navnet "Transputer". 
Til vores store forbleffelse fandt vi desvaerre 



ret hurtigt ud af, at der her var tale om en 
direkte breakout klon. Dog har CRL lavet det 
om til at kere i 3D - maske for at undga 
problemer med ophavsretten. 
Det eneste spillet gar ud pa er at ramme en 
bold med et bat, hvorefter bolden triller over 
og rammer nogle blokke som sa forsvinder. 
Nar du har gjort det i en ti minutters tid er der 
ikke flere blokke tilbage, og du kommer sa 




over til en fuldstaendig identisk bane, blot 
med nye blokke. 

I kraft af, at der er lagt en ekstra dimension 
ind i spillet, er banen blevet mind re, og det er 
derfor naesten umuligt at 60 for level 1 0. Det 
eneste du kan foretage dig er, at studere 
blokkene nar de forsvinder og ellers bare 
kede dig. Eller sagt lidt kortere: EN KLAR 
"EJNAR"! 
Niels Lassen 



AMIGA Kr359.« 

Grafikken er kedelig. langsom og uinspir- 
erende. Lyden koster dig en uge pa intensiv 
afdeling for chock, da der simpelthen ikke er 
skyggen af kvalitet i den. Spillet bliver kedeligt 
efter ca. 45 sekunder, og efter ti minutter kan 
du godt bryde hulkende sammen. Dette spil er 
nok det vaerste lort der nogensinde er 
blevet udgivet til Amigaen. 



Grafik 
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Gameplay 
OVERALL 



10% 
8% 
11% 

9% 



AMIGA UPDATE: 



Kr 449.- 

Batman er et arcade adventure i to dele. I 
forste del er man oppe mod Pingvinen, som 
vil overtage verden med sine robotpingviner, 
mens Robin i anden del er blevet taget til 
fange af Jokeren. Du styrer Batman rundt i 
Gotham City, hvor han kan samle objekter 
op, bruge dem, og slas mod de skurke han 
moder pa sin vej. 

Grafikken i Amiga versionen er meget ve- 
lanimeret med stor sans for detaljer, og 
Batman ligner sig selv pa en prik. Sound 
tracket er taget fra TV-serien, og lyder 
saerdeles godt, selvom man bliver traet af det 
i laengden. 

Batman er et godt, gedigent arcade adven- 
ture, og rent teknisk bliver Amigaen ogsa fint 
udnyttet. Det er lykkedes for program m0 rerne 
at overfore stemningen fra filmen. 

Soren Bang Hansen 




AMIGA - De forskellige skaerme leegger sig 
ovenpa hinanden i flere lag, hvilket giver en god 
tegneserie-effekt. 



ANDRE VERSIONER 

Vi testede C64 versionen i sidste nummer 
(82% OVERALL), og herudover fas spillet til 
PC, ST, Amstrad og Spectrum. 




AMIGA - Fra denne ikon menu kan Batman 
bruge forskellige objekter. 
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EN FARLIG FALK 



I FALCON 

I Spectrum Holobyte 





Manualen til Falcon er pa naesten 1 50 sider, 
og de fleste af spillets finesser forklares i 
detaljer. Spectrum Holobyte har bade in- 
kluderet "jord til luff missilanlaeg, en auto- 
pilot plus meget, meget mere. Som en ekstra 
bonus far brugere med udvidet hukommelse 
(pa computeren!) desuden mulighed for, i 
detaljer at studere deres lufteventyr med 



AMIGA - Du har faet ejenkontakt med en fjendlig 
tage kampen op... 

Der findes to slags simulationer. Dem, hvor 
vaegten er lagt pa action og dem, der saetter 
realismen i hojsaedet. Falcon slutter sig helt 
klart til den sidste kategori. 
Spillet er bygget op omkring et fiktivt landskab 
bestaende af en alfieret landingsbane og et 
hav af fjendtlige installationer som f.eks. 
broer, flyvepladser, kommunikationscentraler 
og meget andet. 

Fra opstartsskaermen vaelges mission og 
svaerhedsgrad, hvorefter flyet lastes med 



jager, og kraanger din maskine til venstre for at 

man er midt i en voldsom luftkamp. I Falcon 
findes der flere forskellige HUD's, der alle 
kan aktiveres ved et tastetryk. Hver vaben- 
type har sin specielle HUD, og der eksisterer 
endda en HUD kun til brug ved instru- 
mentlandinger! 

Som du sikkert har opfattet, er Falcon meget 





AMIGA - Landskabs-grafikken er ikke vaarst. 

diverse missiler, bomber og droptanke. Herfra 
gar turen ud pa landingsbanen og vi er klar til 
start. 

Ved forste ojekast kan instrumentbraettet i 
Falcon godt virke overvaeldende. Udover 
alle de saedvanlige features findes bl.a. en 
"angle of attack'-indikator, en specie! COMED 
monitor og selvfolgelig den uundvaerlige 
HUD. (En HUD er et specielt stykke glas 
anbragt pa "forruden", hvorpa flyets com- 
puter kan projicere forskellige data som f.eks. 
hastighed og hojde). Fordelen ved dette 
stykke teknologi er, at piloten ikke behover 
kigge ned pa instrumentbraettet for at orien- 
tere sig, hvilket kan vaere en stor fordel, nar 



AMIGA - Et kig over hojre skuider. 

avanceret, og derfor har Spectrum Holobyte 
vaeret sa flinke at lave en raekke forskellige 
svasrhedsgrader. Pa level 1, First Lieute- 
nant, er det umuligt at styrte ned eller stalle, 
og ingen kunne finde pa at skyde efter dig. 
Vaelger du derimod Colonel, er der skruet 
helt op for realismen. Dine instrumenter kan 
ga i stykker, du kan risikere red- eller black- 
out og motoren kan ga i sta, hvis du belaster 
den forkert. Pa dette niveau er Falcon sa 
realistisk, at programmet bruges som simu- 
lator af det amerikanske flyvevaben. Wow! 
Selvf0lgelig far du ogsa mulighed for at 
kaempe mod fjenden i luften, og selvom 
MiG'erne padef0rste levels naermestopforer 
sig som en Greenpeace-delegation, kraever 
det en hel del at skyde dem ned. Senere hen 
bliver det naermest umuligt at ordne de sma 
sataner... 




AMIGA - Denne sky af rog og glodende metai- 
rester var engang en russisk MfG-jager. 

den sorte kasse. Programme rene har sim- 
pelthen taenkt pa naesten alt! 
Jacop Sloth 




AMIGA - Fjenden er i sigtei 



ANDRE VERSIONER 

Falcon f&s i en PC version, en PC AT version, 
og en ST version. Endeltg findes der en 
udgave til Macintosh. Prisen ligger her p& 
sm£ 1000 Kr, hvilket er helt afsindigt! 



AMIGA Kr639.- 

Det primaere sporgsm^l p§ alle Amiga-ejeres 
laeber i dette ojeblik er med garanti : "er Falcon 
bedre end Interceptor?" Mit svar er: Jeg ved 
det ikke! Hvis du vit have en actionbaseret 
simulator, saer Interceptor, dererlidthurtigere 
end Falcon, nok det bedste valg, men hvis du 
derimod er mere til realisme, s§ er Falcon det 
helt rigtige, Prisen er vanvittig, men det er vi 
jo efterhanden sa vant til. Ikke desto mindre 
traekker det ned i OVERALL. Og med hensyn 
til grafikken? Se pi vores screen-shots og 
dom selv! 
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"KUGLE - SK0R" 




ZANY GOLF 
Electronic Arts 




r StrokM left rj-j 

Pl^r 2, this is your last stroke [P] 



AMIGA - Hullet er i syne! 

Skore golfspil er ikke nogen ny ide (jvfr. spil 
som "Mini putt"), men jeg tror aldrig f0r jeg 
har set et spil sa skort som dette. 
Der er ingen grund til at ga dybere ned i 
reglerne - enhver ved, at i Golf gaelder det om 
at fa bolden i hul pa sa fa slag som muligt. 
Det interessante ved Zany Golf er, at ban- 
erne er spaekket med vanvittige forhindrin- 
ger, som omfatter alt lige fra hoppende 
burgere, gigantiske ketehup-flasker, pinball 
maskiner osv. 

Man styrer slaget ved at klikke en lille cursor 
pa bolden. Derefter traekker man en streg 
bagud, som afgor slagets styrke og retning. 
Der er 9 baner i spillet, som hver har sit eget 
soundtrack. 

Zany Golf er et meget simpelt spil, og selv om 
det umiddelbart virker tiltraekkende pga. den 




AMIGA - Hoppende burgere er et af de mange 
sk0re indfald i dette spil. 

flotte og originale grafik, er det nok be- 
graenset, hvor laange det bliver ved med at 
vaere sjovt. 

Seren Bang Hansen 



PC Kr 449.- 

Zany Golf er teknisk meget imponerende, og 
der er gjort virkelig meget ud af det visuelle 
indtryk. Der er f.eks. en meget flot ind- 
ledningsskaerm. Musikken er forfserdelig irrit- 
erende, men kan gudskelov slas fra. Game- 
playet er derimod for simpelt ti! at udgore 
nogen las ng ere varende underholdning. 



Grafik 
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Gameplay 
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93% 
38% 
57% 
64% 





AMIGA - Det sidste hul er lige nedenfor 
bakken, men du har kun eet slag tilbage! 



AMIGA Kr 359.- 

I Amiga versionen styrer man sin cursor med 
musen, hvilket gar let og smertefrit. Grafikken 
er igen en sand fryd for ojet, med klare farver 
og flotte animationer. Men er det nok? 
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ANDRE VERSIONER 

Findes i en Atari ST version. 



INTET NYT FRA VESTFRONTEN 



PURPLE HEART 

Actual Screenshots (CRL) 




1 



C64 - Haeftig haergen i bedste commando-stil. 

Det lykkedes ! Efter at have undersogt deres 
globus, fandt Striker og Cobra en lille banan- 
stat, hvor, hverken Rambo, Gryzor, Ikari 
Warriors, eller andre kendte lejesoldater 
havde udfoldet sig. Jeps, de to fyre har 
fundet et lille land, der efter deres mening har 
et par soldater for meget. 
Der er intet nyt fra fronten siden Ikari Warri- 



ors. Alt er kort sagt som det plejer at vaere. 
I kan vaere to spillere pa en gang. Noget, der 
virker lidt underligt, er at soldaterne ikke kan 
svomme. Det virker utroligt darligt, nar en 
kvalif iceret kommando-soldat, og et medlem 
af SAS (nej, han er ikke stewardesses), 
drukner bare han vader igennem lidt mud- 
der. 

I0vrigt,sapralerfirmaetmed,atdefjendtlige 
soldater er intelligente. Sammenlignet med 
d'herrer Cobra og Striker skal de nok vaere 
det, men det virker ikke saerlig intelligent at 
skyde mod traeer, buske og hinanden, og at 
lade flammekastere og bazookaer ligge, 
mens man angriber fjenden med haglbosser. 
Men OK - heller ikke noget nyt. 
Fjenderne er heller ikke nye: Soldater, 
kampf ly, tanks, bombef ly, helikoptere, jeeps, 
osv. osv. Og her er en vaesentlig fejl: Hvorfor 
kan man ikke engang ridse lakken pa en 
tank med en bazooka? Hvorfor bliver en mo- 
torcyklist ikke berart af en flammekaster? 
Har han asbestdragt pa? Der er flere af den 



slags ulogiske ting, men pa den anden side: 
Hvis det var muligt at edelaagge de "store" 
fjender, ville spillet blive for nemt, sa deter da 
godt for noget. 

CRL har gennem tiderne lavet meget mog, 
men med Purple Heart har firmaets "Actual 
Screenshots" label faet en rimelig start. 
Christian Sparrevohn 



COMMODORE 64 i 


Band Kr 179.- 


Disk Kr 269.- 


Purple Heart er et meget gennemsnitltgt 


spil, hvad angar bade grafik og lyd. Pa 


trods af sin uoriginalitet er det ret sjovt at 


spille, og alt i alt er spillet en rimelig Com- 


mando-klon. 
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BARSK BETJENT 



TECHNOCOP 
Gremlin 





AMIGA - Pa vej til gerningsstedet... 

if 

Engang imellem spekulerer jeg pa, om 
computerspil appellerer til de svage, for 
baggrundshistorierne fortaeller aitid noget 
om, hvor sej du er. Folk ma blive helt vilde, 
nar de gang pa gang far at vide, at de bare 
ligesom er enormt ra! Technocop er ingen 
undtagelse. Hererdu et medlem af en krimi- 
nalitets-bekaempende elitestyrke kaldet'The 
Enforcers" og bla bla bla... Kort og godt: du 
er RASE J og BRUTAL! WOUV, er din eneste 
tanke, mens programme! loader ind. 
Du starter i din V-MAX Turbo-interceptor, 
politistyrkens nyeste kampk0ret0j. Du er pa 
vej til gerningsstedet, hvor forbryderen be- 
finder sig, og det gaelder om at na frem sa 
hurtigt som muligt. 

Men pa vejen er der mange fjendtiige biler, 
som kan pafore skader pa din bil. For at 
undga dette kan du enten skyde bilerne, eller 
prove at undga dem. 

Problemet er bare, at din bil har en enormt 
darlig foling med vejen. Technocop er det 
forste spil jeg har provet, hvor man kan 
risikere at lande i venstre graft, hvis man 
korer ligeud i et venstresving! Lettere bliver 
det ikke af, at man korer pa tid. Jo hurtigere 
man kommerfrem, jo laengeretid har man til 
at finde forbryderen. 

Nar man har kort et stykke tid, bliver man 
briefet om sin mission, hvilket sker ved at der 
kommer et billede af forbryderen frem pa 
sksermen i instrumentpanelef. Her far man 
ogsa at vide, om han skal fanges dod eller 
levende. 

Nar man sa er naet frem til gerningsstedet, 
skal man lokalisere forbryderen i en bygning, 
hvis storrelse afhaenger af, hvilken level du 
er naet til. Du er udstyret med en radar, en 
pistol og en netpistol (jeg trorprogrammoren 
har laest for meget Spiderman). 
Hvis man naratfuldforesin mission indenfor 



den givne tid, bliver 
man forfremmet. Du 
starter som "Grunt" og 
ender som "Techno- 
cop". 

Efterhanden som 
spillet skrider frem, far 
du udbygget din bil 
med turbo, kanoner, 
ja selv atombomber 
mm. Spillet som hel- 
hed kan beskrives 
som en slags Pole 
Position og Mission 
Elevator kogt sam- 
men til eet spil. Derer 
ikke noget revolutio- 
nerende ved det, men hvis ideen tiltaler dig, 
er Technocop ikke noget darligt kob (bortset 
f ra C64 band- versionen !). Spillet som sadan 
er sjovt, men det vil ikke kunne holde i 
laengden. Peter Normann 



COMMODORE 64 

Band Kr 179.- Disk Kr 269.- 

Kob for guds skyld ikke dette spil pa band!! 
Forst tager det omkring 8 minutter at fa spillet 
ind. og nar man sa er naet frem til gerningsst- 
edet, skal man igen vente 5 minutter. Derefter 
far man halvfems sekunders spil, og sa igen: 
loade-loade. Aaarghh! 
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AMIGA 


Kr 359.- 


I Amigaudgaven er der nogle ekstra saftige 


detaljer. som f.eks. nar man skyder en mand, 


og blodet star til alle sider. Ulaekkert! 


Grafikken er faktisk meget flot, og lyden er 


ogsa rimelig. 
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C64 - Hasndeme op! 







ANDRE VERSIONER 

Fas ogsa til PC og ST Kr 359.- Amstrad 
179.-og Spectrum 139.- 




AMIGA - Ikke si saert, at den bandit ser skraemt ud. Den rode masse til h0jre i billedet er de 
jordiske rester af bans ven. 
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EN LED K0RETUR 



L.E.D. STORM 
Capcom 




C64 - Den flyvende talierken nedkaster bonus- 
ikoner, som bilerne kappes om at indsamle. 

L.E.D. Storm er et af de fa spil, der ikk£ har 
faet smaekket nogen unodig forhistorie pa 
sig. 

I stil minder L.E.D. Storm mest om en mod- 
erne version af den kendte Burning Rubber, 
der huserede for snart mange ar siden. 
Spillet ses ovenfra, hvor du styrer en lille rod 
bil pa en lodret scrollende vejstraekning. Af 
mystiske arsager er dit koretoj udstyret rned 
evnen til at hoppe, hvilket du i rigt mal far 
brug for. Banen vrimler nemlig med fjendtligt 
indstiilede biler, der let mases med et velrettet 
spring - du kan ikke skyde! 



COMMODORE 64 

Band Kr 179.- Disk Kr 269.- 

Bortset fra en god computerversion af "Smoke 
on the Water" er iyden ikke saerlig iorefald- 
ende. og grafikken er heller ikke det 
helt store. Uvist af hvilken grund har du i 
denne version mulighed for at skifte bilen ud 
med en motorcykel, men selv denne finesse 
magter ikke at haeve L.E.D. Storm op over 
det middelmadige. Sjovt for en tid, men absolut 
ikke noget superspil. 
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energi, points eller udodelighed for en kort 
periode. Hvis det lykkes dig at na i mal for 
energien slipper op, gar du videre til naeste 
level, men ellers er det Game Over. Hardt og 
brutalt. 
Jakob Sloth 



Andre steder er dele af vejen styrtet sam- 
men, og du ma hoppe over gabende afgrunde 
for at overleve. 

Alt dette taerer pa din energi, der dog kan 
fornyes pa f lere mader. For det forste kan du 
samle benzindunke og pa et tidspunkt fa en 
stor braendstofbonus, og for det andet kan 
du holde oje med lavtflyvende ufo'er, der 
taber diverse bonusikoner - det vaere sig 



AMIGA Kr359.- 

Bade lyd og grafik er OK, selvom sidstnaevnte 
dog generes af et irriterende sidelaens "block- 
scroll", der virker MEGET uproffesionelt. 
Desuden er kollisionsrutinen lidt unojagtig. 
hvilket gor det svaert at samle bonusting op 
og let at ramie ind i TNT-lastbiler. Ellers er 
spillet rimeligt underholdende - men jeg ville 
onske, at man havde mere end eet liv! 



1 
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VERSIONER 



Fas ogsa til ST og Spectrum, og kommer 
snart til PC og Amstrad. 



BLODTUD OG BLOMKALS0RER 



TKO 

Accolade 
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Har du ikke altid dromt om at ga Mogens 
Palle i bedene? Skabe dine egne boksere? 
Fore dem til tops? Jamen, sa vil Accolade 
hellere end gerne give dig chancen, med 
deres nyeste udspil, T.K.O (Technical Knock 
Out). 

Du starter med at veelge, om du vil bokse om 
verdensmesterskabet, eller om det er en af 
dine "venner", der skal have bank. Derefter 
bestemmer du, om kampen skal bokses 
over 3, 5 eller 1 0 omgange. Og straks er du 
i gymnastikhallen. 

Vaelger du at bokse om verdensmester- 
skabet, skal du mode fern modstandere 
efter tur. De er alle bedre placeret pa rang- 
listen end du er. Vinder du over den forste, 
rykker du en tand op, indtil du til sidst skal 
bokse mod verdensmesteren. 
Under selve kampen, er skaermen delt op i 
tredele. Forste del er i hojre side af skaermen, 
og den holder rede pa, hvor lang tid der er 
tilbage af omgangen, hvor mange omgange 
af kampen, hvor medtagede bokserne er, og 






PP.E55 
fcUTTOM TO 

cohtimue: 



C64 - Vinderen er karet, men han ser ikke ud 
som om han rigtig ved, hvad der foregar... 

andre praktiske ting. De to andre dele er re- 
serveret til de to boksere. De har en hver, og 
bokserne er set forfra. Nar man sa slar, kan 
man se sin handske (forhabentlig) forlade 
sin del af skaermen, og ramme modstan- 
deren pa hans del. Det virker meget realis- 
tisk, og giver et godt indtryk. 
Gennembanker man sin modstander, bliver 
han skadet. Blodet begynder at flyde fra 
hans ojne, naese eller en anden udsat del, 
og bokser man over ti omgange, er der 
selvsagt ikke meget tilbage af kamphan- 
erne, nar man naermer sig kampens slut- 
ning. Til sidst bliver der fundet en vinder (det 
horer jo med!), og der kommer et billede af 



dommeren, der raekker vinderens hand i 
vejret. Nu ma I endelig ikke tro, at vinderen 
smiler under denne proces. Naeh, han star 
med nojagtig det samme farede udtryk som 
da kampen startede. Hvad han taenker pa, 
vides ikke, men maske funderer han lidt 
over, hvor mange hjerneceller han har mis- 
tet. 

Spillet er for nemt. Selve kampen er ellers 
iorden, derermulighederforuppercuts, hooks 
og blokader, men det er stadigvaek for sim- 
pelt til at det rigtig feenger. 
Christian Sparrevohn 



COMMODORE 64 

Band Kr 179.- Disk 269.- 

Jeg har aldrig selv interesseret mig for 
boksning. Gor DU det, kan det da vaere, at 
det her vil vaere noget for dig; det er i hvert 
fald realistisk. Jeg fandt det for ensformigt, 
og da heller ikke Iyden var noget lyspunkt, 
kan det ikke give sa meget. 
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SORT SOL 



TOTAL ECLIPSE 
Incentive 




COMMODORE 64 

Band Kr 179.- Disk Kr 229.- 

Grafikken er langsom, men ellers temmelig 
paan. Lyden er til gengaeld meget begrsenset. 
Realismen bliver klart forhojet af. atman kan 
ga rundt om ting, og studere dem fra alie 
sider. Nar man er udenfor pyramiden, kan 
man ogsa se solen pa himlen, og manen, der 
er pa vej til at deekke solen. Programme reme 
har haft en glimrende sans for den slags 
detaljer, og spillet er i sin helhed bade flot og 
spaandende. 



Grafik 
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ANDRE VERSIONER 

Total Eclipse Findes ogsa til Amstrad og 
Spectrum. 



C64 - Du har opdaget en hemmeiig trappe, men din vandforsyning er sluppet op. 



Alter engang er det tid til at redde jorden fra 
tilintetgorelse. Men denne gang kommer 
truslen ikke fra store gronne uhyrer fra det 
ydre rum. Den kommer fra en yppersteprasst 
i det gamle /Egypten. En dag, hvor praesten 
var i darligt humor, holdt han nemlig op med 
at ofre til solguden. I stedet kastede han en 
forbandelse over sit folk: 
Den onde praest lod bygge en pyramide med 
et alter i det overste kammer. Hvis noget 
daekkede for solens straler i dagstimerne sa 
alteret blev morkelagt, sa ville forbandelsen 
blive udlost. 

Nu synes du maske, at det lyder ret harmlost 
altsammen. Deter jo temmelig besvaerligt at 
kravle op pa en pyramides top og daekke den 
til for solens straler. Fedt, taenker du - han var 
sikkert bare senil, ham ypperstepraesten. 
Men et iille problem melder sig... 
Det er nu den 26. oktober 1930, og om 2 
timer (!) vil solen blive daekket af manen Hvis 
forbandelsen bliver udlost, vil manen eksplod- 
ere, meteoritter vil hagle ned pa jorden og 
den okologiske balance vil blive forstyrret. 
Din mission er at odelaegge forbandelsens 
alter! 

Du starter udenfor pyramiden ved din Iille 
flyvemaskine. Grafikken er i "Freescape", 
hvilket betyder at du kan bevaege dig frit 
rundt i landskabet med et 3D billede af dit 
synsfelt. 

Du kan kigge op og ned og dreje rundt i alle 
retninger. 



Dit udstyr er ganske spartansk: Du har en 
vandflaske, et kompas, et armbandsur og en 
revolver. Med disse ting som din eneste 
hjaelp, skal du bevaege dig rundt inde i py- 
ramiden for at finde det sorte alter (+ diverse 
skatte som du matte stode pa). Din vandfor- 
syning slipper hurtigt op, sa du ma ogsa 
holde udkig efter vandtrug (gad vide hvor 
gammelt det vand er..). 
Men der er ogsa andre ting, du skal holdeoje 
med - f.eks. dit hjerte! Det slar hurtigere, nar 
du kommer ud for ophidsende ting (etfald pa 
5 meter erf. eks. ganske ophidsende), og for 
atundgahjerteslag, bliver du nodttil at hvile 
dig af og til. 





Der er mange sma puzzles i spillet, men dem 
skal I selv have lov til at erfare. 
Jeg kan dog naevne, at de fleste gar ud pa at 
abne dore ved hjaelp af nogle nogler, der 
ligger skjult rundt omkring i pyramiden. 
Derudover er der naturligvis mumier, nerve- 
gas og andre kulorte ting, der saetter lidt 
ekstra krydderi pa denne delikatesse. 
Det storste problem er at finde rundt, for 
grafikken kan til tider virke forvirrende. Men 
det har Incentive radet bod pa, idet man kan 
"nulstille" sin synsvinkel. 
Mens manspiller, korerderen lidtsmakede- 
lig orientalsk melodi i baggrunden, men den 
kan heldigvis slas fra. Til gengaeld kan jeg 

virkelig juble over mu- 
ligheden for at gemme 
sin position! 
Mange vil sikkert finde 
dette spil kedeligt og 
ensformigt, men hvisdu 
kan lide den slags 
"udforsk-og-ga-pa- 
opdagelse-spil", sa bor 
du straks spurte ud og 
kobe Total Eclipse. 
Peter Normann 



C64 - Dit fly er lige landet udenfor pyramiden. Hviike farer venter 
der dig mon inde i det gamle bygningsvaerk? 
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US. GOLD SPILLER EN ROLLE 



HEROES OF THE LANCE 
US Gold 






AMIGA - Nederste skasrm-haivdel viser de 
forskellige karakterers status. 

Heroes of the Lance er US Gold's andet spil, 
bygget over Gold's TSR-licens. TSR var fir- 
maet bag rollespillet "Dungeons & Dragons" 
(det, man efter sigende bliver sindsyg af..), 
som Heroes of the Lance indirekte er bygget 
over. I modsaetning til forgaengeren, Pool of 
Radiance, erdette program en kombination 
af action- og rollespil, dog uden terningerne 
og de mange tal. 

I Heroes of the Lance overtager du styringen 
af 8 eventyrere pa jagt efter "the Disks of 
Mishakal" i ruinerne af Xak Tsaroth. 
To trediedele af skaermen bestar af et action- 
vindue, hvor dit team, symboliseret af den 
person der gar forrest, styres rundt i de 



rri0 rke korridorer. Med joystikket kan du 
angribe diverse monstre - bade i naerkamp 
med svaerd og over laengere afstande med 
buer, slynger og kasteokser. Desuden 
bringes spilleren ved et tryk pa space ind i en 
Nile menu, hvorderer mulighed forspilsave, 
opsamling af genstande, valg af trylleformu- 
larer og meget mere. Trylleformularerne er 
en vigtig del af spillet, og de g0r det bl.a. 
muligt at lulle fjender i S0vn, se det usynlige 
og bringedode kammeratertil live! Desveerre 
taerer de pa din magikers psykiske energi, 
sa den slags tricks bor bruges med omtanke. 
Rundt omkring i hulerne vil du, foruden 
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AMIGA - Denne okse-smidende dvasrg er med i 
dit f0lge 





AMIGA Kr 449.- 

Ideen bag spillet er faktisk ganske god, men 
desvaerre haemmes Heroes of the Lance 
kraftigt af darlig programmering. Actionen er 
alt for langsom, og naerkampene til tider dybt 
frustrerende, da dine karakterer ska) sta i en 
HELT bestemt afstand fra monstrene for at 
kunne stagte dem. 

Hverken lyden elter grafikken. der er ret far- 
velos. ssetter nye normer for Amigaspil Jeg 
fik faktisk meget sjov ud af Heroes of the 
Lance, men US Gold kunne have gjort det 
lano* bedre. 
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dvaerge og andet smakravl, ogsafinde skatte, 
helbredende kilder, samt en masse ubeha- 
gelige overraskelser, der spaender lige fra 
faelder over bueskytter til teleports og drager. 
Noglen til succes er den rigtige kombination 
af magi og rastyrke, og prisen for fejltageise 
er... d0den, le mort, death... 

Jakob Sloth 



PC UPDATE 



STRIKE FLEET 
Accolade 
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PC - STRIKE FLEET er en spaandende marine- 
simulation. 

PC Kr 349.- 

Selvom Golfkrigen forlaengst er overstaet, 
og selv om Strike Fleet efterhanden har 
vaeret pa markedet et stykke tid til 8-bit 
computerne, har Accolade alligevel besluttet 
sig til at udgive spillet til andre computertyper 
med sterre hukommelse. 
I Strike Fleet styrer du ikke kun eet skib. En 
elleranden (u)ansvarlig person hargivetdig 
koniro! over en hel fladeenhed. Og sa er det 



put 




ellers bare ud og] 
spise noget spinat, 
pudsekanonerneog 
skyde fjenden i 
saenk! 

Der er 12 forskellige 
missioner, lige fra at 
ekskortere skibe ud og ind af golfen til Tredje 
Verdenskrig, og selvom nogle af opgaverne 
er I reft soSYGE (ingen VANDede vittighe- 
der), er der noget til enhver svaerhedsgrad. 
I starten star du pa et skibsvaerft, med nogle 
"indk0bsenheder", som du skal bruge til at 
opbygge en flade med. Skal man vaelge to 
korvetter eller et slagskib, er et af den slags 
sporgsmal der altid melder sig her. 
Man ser havet fra kommandobroen pa et 
skib efter eget valg, og kan herfra styre alt, 
lige fra vabenaffyring til helikopter- 
opsendelse, radar, sonar og alle de andre 
ting er ogsa dit ansvar. Du kan frit skifte 
mellem skibene, vaelge en skude som 
flagskib og flyve helikopter. Der er ogsa et 



strategikort, hvordu kan se ruten, 
evt. fjender i naerheden, du kan 
splitte din flade op til mindre 
enheder, du kan lave mad, og 
mange, mange andre ting. Foler 
du dig irriteret over, at iranerne 
sa nemt kan skyde dine tankere 
i saenk, kan du bare gare det 
selv, men sa far du ikke en paen 
modtagelse, nar du kommer 
hjem... 

Christian Sparrevohn 
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PC - Der er mange forskellige missioner at 
vaelge imellem. 
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SEJ SUPER-SIMUL/ 



F1 6 COMBAT PILOT 
Digital Integration 





Digital Integration har med succe'ser som 
"Fighter Pilot" og "Tomahawk" bevist, at de 
kan lave lige sa gode flysimulatorer som 
Microprose og de andre. Men de er lang tid 
om hvert spil (maske netop derfor er spillene 
sa gode!!, Red.), og F16 er deres forste 
udspil i 1989. Kan den folge de stolte tradi- 
tioner op? 

Klart! Jeg gider ikke komme ind pa, hvilket fly 
du skal styre (!), men gar direkte over til 
gennemgangen. Tro ikke atdu kun skal flyve 
rundt og skyde MIG jagere ned. Nej, spillet 
skal udnyttes fuldt iid, og du bliver sendt 
bade pa flynedskydning, installations- 
odelaeggelse, rekognocering, luftdaakning, 
og bombemissioner. Og hvis du kender en, 
som du altid har dromt om at skyde til at- 
omer, er det muligt at slutte to computere 
sammen, og sa spille pa hver sin skasrm. En 
virkeltg spaendende detalje, der dog ikke er 
at finde pa 8-bit versionerne. 
Nar du har klaret alle ovenstaende mis- 
sioner, kommer du til "Conquest", der giver 
dig mulighed for at spille strategisk og saette 
andre fly ind de steder, det vil skade fjenden 
mest. Lykkes dette tilfredsstillende, bliver du 
overfort til en anden eskadrille. 



Selve cockpittet har ekstremt mange 
funktioner, hvilket ogsa afspejles i in- 
struktionsmanualens enorme storrelse. Men 
hvor man i mange andre spil af samme type 
ikke kan lave noget om, har du her tre 
monitorer pa instrument-braettet, hvor du 
kan vaelge mellem ca. 15 forskellige 
skaermbilleder. 

Pa den made har du altid de oplysninger 

fremme, du heist vil have. 

Manualen er fantastisk! Hvis der er den 

mindstelilleting,dukunnefindepaatsp0rge 

om, vil du med garanti finde svaret i de 

velskrevne instruktioner. Med masseraf tips, 

tricks og informationer er det nemt at saette 

sig ind i det ellers komplicerede, spil. 

Sa derfor: K0b IKKE spillet, hvis du har en 

dansk stil for. Du far aldrig skrevet den... 

Christian Sparrevohn 



ANDRE VERSIONER 

En PC EGA version til samme pris skulle 
vaere ude nu, og det samme gaelder Atari ST 
udgaven. F16 kommer i marts til Amiga Kr 
449,- og Commodore 64 b&nd 269.- og disk 
359.- Senere folger versioner til Amstrad og 
Spectrum. 



PC Kr449.- 

Desvaerre var det CGA versionen jeg fik til 
test, men selv om man kun har CGA i sin PC. 
er der ingen grund til at fortvtvle. Digital Inte- 
gration har udnyttet de fire farver utrolig godt. 
Lyden er ikke vaerd at tale om (det er den jo 
sjasldent i PC spil), s& saet soundtracket fra 
Top Gun pa stereo'en i stedet! Kob spillet, 
hvis du kan lide simulationer. Hvis du ikke kan 
lide simulationer, sa kob spillet alligevel. 



Grafik 
Lyd 

Gamepiay 
OVERALL 




PC - CGA grafikken ser ikke ud af sa meget, 
men bevaegelsen er utrolig hurtig og glidende. 



BASKETBALL I LEGO-LAND 



j n n o ft n 



J.4 

01 : 50 



JORDAN VS. BIRD 
Electronic Arts 



Personligt har jeg altid syntes, at One on 
One er en utrolig kedelig disciplin indenfor 
basketball, og selve hovedspillet er da heller 
ikke noget at rabe hurra for. Det eneste gode 
ved det er, at der er muligheder for at vaere 
to spillere, varme op, og lade computeren 
spille mod sig selv (sa slipper man for det 
kedelige arbejde). 

Du spiller enten til en bestemt score, eller 
over fire perioder, Vi ved alle, at amerika- 
nerne er vilde med statistik, og mellem hver 
periode kommer der da ogsa et nydeligt 
skemafrem, derviser ALTom ditspil. Der er 
fire forskellige svaerhedsgrader, og de yder 
en rimelig udfordring. Men det hele er alli- 
gevel alt, alt for ensformigt... 
Et lyspunkt er manualen. Den er fyldt med 
citater, rad og tips fra de to spillere. Men 
altsa: Synes du at basketball er sjovt, har du 
penge til overs, og ser du stort pa at grafikken 
erhalvdarlig (HELdarlig!,red),og atdusikkert 
ikke vil spille spillet naeste ar - sa er Jordan 
vs. Bird lige noget for dig. Til alle andre: Bare 
glem det! 



Christian Sparrevohn 



COMMODORE 64 DiskKr269.- 

Det forste man laegger maerke til, nar spillet 
er ioadet ind, er noget af det SEEEEEJESTE 
musik, der endnu er (avet p& 64'eren. 
Grafikken er noget bras. De to store bas- 
ket-stjerner er blevet forvandlet til en bunke 
grimme legoklodser, sat sammen af ettrectrtgt 
barn. Mage til hjulbenede stakfer skal man 
fede laenge efter, og deter fry gteligt at se dem 
hakke i slow-motion hen over skaermen. 



Grafik 
Lyd 

Gamepiay 
OVERALL 



39% 
89% 
34% 
39% 



ANDRE VERSIONER 

Lesley Mansford fra Electronic Arts 
oplyser, at der kommer en PC version, som 
vil kunne fas for Kr. 449.- Der er ingen 
planer om en Amiga version. 



PC - 1 EGA 

grafik-mode er 
"one on one"et 




C64 - De 

hjulbenede 
spillere ser ud 
som om de var 
lavet af LEGO- 
klodser. 



PC Kr449.- 

I EGA er One on One et rimeiigt 
praesentabelt produkt. men t CGA grafik mode 
er det saerdeles svaert at \k nogen dybere 
mening ud af de udtvserede figurer. Desuden 
egner spillet sig meget d&rligt til tastatur- 
styring, og i det store og hele kan vt ikke 
anbefale PC versionen. 



Grafik 
Lyd 

Gamepiay 
OVERALL 



51% 
79% 
29% 
24% 
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SEJLE OP AD AEN... 



55 



[LIVE & LET DIE 
Domark 





AMIGA - Flot grafik og fed fari-fornemmelse kendetegner AMIGA - udgaven 



Domark har nu produceret et spil over Ian 
Flemmings beromte romanserie om James 
Bond. Der er for lavet spil baseret pa James 
Bond, og de garvede eomputerfreaks (dem, 
der laeser Games PREVIEW) vil sikkert kunne 
huske dette spil, der bedst kan betegnes 
som en katastrofe. 

Det skal derfor slas fast, at dette er et ganske 
godt spil, som ikke har noget med de gamle 
spil at gore. 

Hvis nogen skulie vaere i tvivl, sa styrer du 
ingen rjngere end selveste Mr. Bond, James 
Bond. 

Din gode gamle chef, M", har kort dikteret 
formalet med dette spil: "Find Mr. Big, og 
kom ikke tilbage, for du har fundet ham!" 
Udrustet med en speedbad skal sejle op og 
ned af floden, for til sidst at na frem til Mr. 
Big's heroinfabrikker. 

Du starter med at vaelge en ud af fire mis- 
sioned Den forste er en skydeovelse, hvor 



du skal ramme nogle skydeskiver, derflyder 
pa vandet. Den anden foregar pa en flod i 
orkenen (????), og den tredje pa en flod 
oppe nordpa. Disse tre er ovelser skal gen- 
nemfores, inden du vaelgerden "rigtige" mis- 
sion. 

Den foregar i New Orleans, hvor du pa 
floden skal undga klipper, miner og 





C64 - Skydesvkiverne pa traaningsbanen fraaser 
forbi, for man nar at tage sigte! 



C64 - En flod midt i orkenen?? 

speedbade. Af andre farer kan jeg naevne 
flyvemaskiner, helikoptere, sluseporte samt 
nogle tanks, der holder inde pa bredden. Alt 
hvad DU har, er en maskinkanon og nogle 
missiler, der f.eks. skal bruges til at smadre 
sluseportene. Derflyderogsa nogle traastam- 
mer i vandet, som far din bad til at hoppe, nar 
du sejler over dem. 

Du skal hele tiden holde oje med, hvor 
meget braendstof du har tilbage. Nar din 
motor er lobet to r, er spillet faerdigt, og det er 
derfor nodvendigt at samle nye forsyninger 
undervejs. Det kan enten vaere sma tonder 
med braendstof, eller nogle forsyningskas- 




ser, som en CIA helikopter har smidt ned. 
Live & Let Die er absolut uoriginalt - det kan 
faktisk beskrives som en flydende udgave af 
"Buggy Boy", og det er da ogsa Elite, der har 
staet for programmeringen. Det er heller 
ikke saerlig avanceret eller afvekslende, men 
det, der gor det til et godt spil, er at man 
kommer laengere og laengere for hvertforsog. 
Det er virkelig noget, der holder gejsten 
oppe, og spillet er svaert at slippe, nar man 
forst een gang har provet det. 
Peter Normann 




AMIGA Kr359.- 

Grafikken er ikke specielt detaljeret. men den 
er lynhurtig og meget flydende {HAARH!). 
Folingen med baden og fornemmelsen af fart 
er simpelthen exceptionel. og din bad er utrolig 
velanimeret. Lyden er ogsa som den skal 
vasre. og alt i alt er spillet sjovt. og ligetil. 



Grafik 
Lyd 

Gameplay 
OVERALL 



70% 
71% 
86% 
80% 





COMMODORE 

Band Kr 179.- Disk Kr 229.- 

Grafikken er ikke grim, men den er lidt gam- 
meldags, og sa virker den lidt ensformig i 
laengden. Lyden er rimelig god. bortset fra 
highscore- og titelmelodierne, der faktisk er 
halvfede.Speedbads-sejladsen er meget 
overbevisende udfort. 



Grafik 
Lyd 

Gameplay 
OVERALL 



68% 
72% 
86% 
80% 




ANDRE VERSIONER 

Hvis du har en Amstrad, en Atari ST eller en 
Spectrum, kommer Live & Let Die ogsa til DIN 
computeiS! 



TCP CSDOCD 





^^^^ 


ER 









AMIGA - Alting far en ende. 
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VICTORY ROAD 

Imagine 




AMIGA - Victory Road er en klar "Ejnar"! 
Hvorfor har jeg bare en vis svaghed for 
darlige spil? Ikke fordi de er sjove at spille, 
tvaertimod - kun fordi de er underholdende at 
anmelde! Laes her om arets Amigaflop, og 
om, hvordan det er gaet med at konvertere 
Spectrum-versionen til Amigaen - uden at 
aendre sa meget som een eneste bit... 
Hvis du ikke har set arcademaskinen, kan 
jeg fortaelle dig, at 'Victory Road" er et lodret 
scrollende "skyd alt og alle" spil, i stil med 
gamle kendinge som "Commando", "Who 
Dares Wins II" og "Ikari Warriors". 
Til spillets fordel kan det da ogsa naevnes at 
baggrundsgrafikken rent faktisk BEV/EGER 
sig, og at fjenderne (dem, som ikke er dig) 



ser Lid til at have den opfattelse, at du er 
noget der skal udryddes. Sa burde tonen 
vaere lagt an til en god, gedigen gang joy- 
stick-raes, men nej... 

Det ville vaere arets st0rste overdrivelse, 
hvis man sagde at dette "spil" var elendigt, 
for det er meget vasrre! Det er mig en gade, 
hvordan noget spil kan kore SA LANG- 
SOMT, og hvordan folkene bag "Victory 
Road" har formaet at fremstifle en SA mi- 
serabel grafik!!! 

Vores hund, Mik, kunne lave et sjovere spil 
i COMAL80 uden at fjerne ojnene fra sin 
madskal! Men maskesidderprogrammoren 
ogsa pa gulvet og aeder leverpostej-madder 
uden at bruge haenderne. Man kunne ihvert- 
fald f ristes til at kalde ham en doven hund, da 
han ojensynligt ikke har brugt mere end et 
halv minut pa dette spil. 
Man kan kun konstatere, at det virkelig er 
gaet tilbage for Imagine, siden de vil saette 
deres navn pa den gang underudviklede 
bits, som "Victory Road" bestar af.En Ejnar 
til Imagine!!! 

Kenneth Bernholm 




AMIGA Kr 449.- 

Grafikken er absolut under lavmalet! Kan du 
f.eks. forestille dig en underlig pixel-klump. 
der sender et missil efter dig, som flyver sk 
langsomt. at din "belt" kan na at se den ucen- 
surerede udgave af "Muppet Show" 1 4 gange. 
for han overhovedet kommer i farezonen? 
For at go re f iaskoen komplet, har man valgt at 
laegge baggrundsstemningen pa plads med 
et soundtrack, der med lethed kunne overg&s 
af en underernaeret Etiopier med 3 blikdaser. 



Grafik 
Lyd 

Gameplay 
OVERALL 



10% 
4% 
11% 

9% 



ANDRE VERSiONER 

Victory Road kommer til de fleste kendte for- 
mater, herunder C64, ST, Amstrad og Spec- 
trum. Det skulle undre os meget, om 
Spectrum versionen var til at skelne fra Amiga 
udgaven... 



AMIGA UPDATE: 

ELITE 

Firebird 

Kr449.- 

Garvede computer entusiaster har nok pa et 
eller andet tidspunkt hort om Elite - spillet, 
der for snart 4 ar siden forbleffede en enig 
anmelderskare. Alligevel vil jeg, i anledning 
af den nye Amigaudgave, give yngre brugere 
en kort briefing: 

I spillets begyndelsebefinderdudig pa plane- 
ten Lave, kun bevaebnet med 100 credits og 
en skrabet version af den populaere Cobra 
Mk III, et godt all-round rumskib. Det ende- 
lige mal med spillet er at opna status som 
"elite", hvilket kun er muligt, hvis du eltmin- 
erer en god del af de rumpirater, der farter 
rundt i universet. Desvaerre kraever dette en 
god bevsebning, og da du ved spillets start 
kun er udstyret med en 0konomilaser, garde 
forste par spilletimer med handel rnellem 
diverse velbeskyttede planeter. 
Ja, du laeste faktisk rigtigt! At opna status 
som elite gores ikke pa een dag - sa derfor 
har du mulighed for at gemme din position; 
bade pa disk og i RAM. Du kan handle med 



et utal af ting, deriblandt mad, legeringer og 
computere, men pa visse planeter saelges 
desuden harde stoffer og slaver, der kan 
give astronomiske fortjenester. Selvfolgelig 
er vi her ude pa forbudt omrade, og hvis du 
ikke passer pa, ender du med at blive efter- 
lyst over hele galaksen - "Dod eller levende". 
Efterhanden som du far tjent en paen sum 
penge, kan du begynde at investere i bedre 
lasere, energibomber m.v. og ops0ge de 
mere farlige planeter. Her kan du tjene paane 
summer ved at eliminere efterlyste pirater 
og andet afskum, hvilket kan bringe dig 
naermere den attravaerdige titel, Elite. 
Som du sikkert har fattet, er Elite et stort og 
kompliceret spil med et utal af finesser, der 
kan holde spilleren fanget i lang, lang tid. 
Men desvaerre sidder jeg tilbage med en 
fornemmelse af, at Amiga-Elite kunne have 
vaeret blevet meget bedre. 3D-grafikken er 
blevet udfyldt, og spillet har faet mere farve, 
men de store forbedringer er det ikke blevet 
til - Amiga'en udnyttes hverken fuldt ud mht. 




AMIGA • Grafikken er blevet shinet gevaldigt 
op i forhold til 8-bit versionerne. 

grafikken, lyden eller gameplay'et, der dog 
er en anelse bedre end pa 64'eren. Alligevel : 
Elite er elite! 



Grafik 


77% 


Lyd 


73% 


Gameplay 


89% 


OVERALL 


83% 



ANDRE VERSIONER 

Elite er indbegrebet af en klassiker! I de 
gyldne pionerdage (dengang ZX Spectrum 
blev regnet for et teknisk vidunder) sad 
tusindvis af computerejere over hele verden 
og kaempede mod rumpiraterne i Elite. Hvis 
du har en 8-bitter, bor du ogsa have Elite. 
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ET HJERTE AF STAL 





C64 - Level 1: Robocop renser ud i fremtidens 
underverden. 

I fremtidens USA er gadebilledet praeget af 
forbrydere og voldsmaend, men da en politi- 
betjent ved navn Murphy bliver skudt ned pa 
aben gade, finder nogle smarte viden- 
skabsmsend ud af, at de ved at kombinere 
Murphys lig med en robot, kan skabe den 
ultimative forbryder-bekaempelse -en Robo- 
cop. 

Ocean har valgt at lave et multi-level spil ud 
af film-licensen. 

Paforste banestyrerdu Robocop, menshan 
stille og roligt spadserer hen ad gaden. Men 
pludselig forstyrres roen, bevaebnede ban- 
ditter kommer til syne i vinduerne, og snart 
fyger kuglerne om orerne pa den stakkels 
betjent. Fremtids-strisseren er dog ikke 
forsvarslos, og nar han skyder en skurk, 
dukker der af og til en lille ikon op, som giver 
ham ekstraenergi (symboliseret ved en dunk 
smoreolie!) eller firepower. 
Herefter kommer du til 2. level, hvordu styrer 
et sigtekorn rundt pa skasrmen. En terrorist 
har kidnappet en pige, og du skal ramme 
ham et vist antal gange, for han kreperer. 
Problemet er, at man let kommertil at ramme 
den forkerte, og desuden er der en tidsf rist at 
kaempe mod. 

Dernaest folger en ny gadekamp, hvor me- 
talmanden maltrakterer rockerbander og 
andet kryb. Nu sker der det, at Murphys 
hukommelse vagner op indeni robot-betjen- 
ten. Han kan huske, hvem der myrdede ham, 
og nu star den pa haevn! 
I praksis stilles man overfor et lille puslespil, 
hvor man skal stykke nogle brikker sammen, 
indtil de danner billedet af ens morder. Igen 
er der en tidsfrist at tage hensyn til, og i det 
hele taget kan man sige om Robocop, at det 
er et meget svaert spil. 
Spillet folger filmens handling ret noje, og 
selvom der ikke er lagt den store originalitet 
for dagen, sa er Robocop dog et spilbart 
shoot'em up. 

S0ren Bang Hansen 



COMMODORE 64 

Band KM 79, Disk Kr 269 

Grafikken er faktisk ret flot, og Robocop har 
et imponerende metallisk look over sig. Titel- 
melodien er helt fantastisk - noget af det mest 
atmosfaeriske jeg laenge har hort SID-chip- 
pen preestere! 



Grafik 
Lyd 

Gameplay 
OVERALL 



80% 
94% 
74% 
75% 





C64 - Level 2: Med sigtekornet skal du forsoge 
at skyde forbryderen uden at ramme hans gidsel. 



ANDRE VERSIONER 

Robocop kan komme hvert ojeblik det skal 
vaere til ST og Amiga (Kr 359} og spillet er 
allerede ude til Amstrad og Spectrum (Kr1 79). 



JEG MENER.. 

At det er ufatteligt, at de kan gore det igen 
og igen og slippe sa darligt fra det hver 
gang. Det graensertil det naturstridige, at 
Ocean ikke for laengst har lukket biksen 
og haeldt deres tropefisk tilbage i ka- 
nalen. De har efterhanden lavet sa ufat- 
teligt mange usandsynligt ringe licenss- 
pil, at det burde vaere feset ind rundt 
omkring i de sma hjem, at man skal holde 
sig langt vaek. 

Hvis det da overhovedet er muligt, sa er 
Oceans spil mere ens og mere hjerne- 
blaeste end de film, de soger at kopiere. 
Tag nu f.eks. Robocop, den pligttro 
betjent, der bliver ptekket ned af forbry- 
dere, kun for at vende tilbage som en 
symbiose mellem robot og menneske, 
og betydeligt mere lovhand-haevende end 
for. Ga sa ud i verden og plok huller i de 
svin. Gadeskyderi og slagsmal attest af 
terrorist skydning. Lyderdetafvekslende? 
Det var ikke meningen. 
Det eneste gode jeg kan skrive om 
Robocop er dens highscore lisle. Den 
rammer maske spillet bedre end noget 
andet. 

De "navne", der er defineret fra starten, 
lyder som folger: 

Alienation, Angst, Misery, Frustration, 
Torment, Despair, Depression, Pain 
og til sidst "Life in general". 

Livet horer egentlig ikke hjemme her, 
men det passer meget godt, at der star 
Robocop med store typer 0 verst pa den ne 
skaerm , for det ord vi! jeg for evigt forbinde 
med de andre. 

afOtto Plantener Jensen 




1ST 015455 SOFT VESTEftQAV 
K)0 004000 . AUfftATfcOfl .. 
3K0 004000 ••■ MKOT ••••• 

«tm 0011000 ... atmv •••• 

STH 004000 . FMMTMmOft • 

BTH 004000 ... TONIC RT ... 
TIM 004000 BWAift ... 

•TH 004000 .. OIPftlMtOfl • 
4TH 034000 .... Ml ft .... 
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MINI GOLF 
Magic bytes 



Minigolf, eller "galf" som nogle vaelger at 
udtale det, kender de fleste. Det er noget 
med en Nile kugle, som man taesker sa hardt 
til med en specialbygget jernkolle, at den 
flyver afsted. 

Spillet foregar pa abne graesmarker med et 
lille hui i den ene ende. Man skal sla kuglen 
ned i hullet, og jo hurtigere desto bedre. 
Mange forskere har foreslaet, at kuglen blev 
lagt ned i hullet fra starten, hvilket ville spare 
spilleren for en masse renden rundt pa en 
graesmark, og derforuden redde kuglen fra 
de utallige slag den far. Kigger man naermere 
pa en golfkugle, kan man nemlig se at, den 
har faet en masse buler - det er direkte 
oprorende! Stakkels den. 
Mere synd er det nu for dem, der gerne ville 
spille denne sport, men ikke kan komme til 
det, fordi de ikke tilfaeldigvis har en tyve 
tonders baghave at spille i. Til disse men- 
nesker blev minigolf opfundet. Minigolfbaner 
fylder sjaeldent mere end et par skriveborde, 
og passer derfor i de flestes baghaver. Er 
man sa uheldig, overhovedet ikke at have 
nogen have, er der sagar blevet opfundet in- 
dendors saet. Sa kan man stille og fredeligt 
vandre rundt i sin torre og hyggelige stue og 




AMIGA - En af de mange drilske baner i Mini 
Golf, i 

dyrke al den sport, som ens laege har sagt 
man burde dyrke... 

Men for at gore det hele endnu mere afslap- 
pet, har Magic Bytes nu gjort det muligt at 
sidde ned og spille minigolf. Hurra for det! 
Jeg valgte en dejlig solskinsdag, som rigtig 
egnede sig til at spille golf, trak gardinerne 
for og smaekkede Minigolf i drevet... 
Spillet begynder, og du finder dig selv 
haengende tre meter over en minigolfbane. 
Kuglen skal du placere pa et lille hvidt felt i 
den ene ende af banen, og sa kan du traekke 
en "snor" ud af kuglen, som bestemmer 
retningen og styrken i slaget. Nar du slipper 
snoren, begynder kuglen at toffe afsted 




AMIGA - Mini goif er et must for folk, der elsker golf, men hader fysisk aktivitet. 



henover banen, via bander, rundt om hjorner, 
igennem ror og over bakker. Atten baner 
senere har du gennemfort begyndernivauet. 
Sa star der i manualen: "Important: You can 
enter the "Expert Course" after having played 
through the "Beginners' Course", men hvis 
det er sa 'important', hvorfor har de sa ikke 
lavet nogen 'Expert Course 5 ?? Det g&r over 
min forstand. Sagen er den, at instruktio- 
nerne er de samme, ligegyldigt hvilken ver- 
sion man kober. Ogja-derfindesen 'Expert 
Course', men kun pa Amiga versionen, som 
er beskrevet kort andetsteds. 
Pa trods af det er det et meget pasnt lille spil, 
men desvaerre med tryk pa lille! Du har 
gennemfort de atten baner pa under ti min- 
utter, og efter fa omgange, mestrer du til 
fulde, hvorledes man laver Hole in One, pa 
alle banerne. 
Otto Plantener Jensen 



AMIGA Kr 359.- 

Spillet gor overhovedet ikke brug af Ami- 
gaens lydside - faktisk er den d£rligere end 
64'er lyden! Til gengaeld har vi sa den Expert 
Course', der glimrede med sit fravaer i C-64 
udgaven. 

Programmoren har vaeret meget opfindsom. 
Han har faet en grafiker til at lave nogle 
forskellige billeder, og sa skal man spille 
minigolf hen over dem. Der er alt fra even- 
ty rdrager til det traf ikerede New York, hvor du 
skal undga at din kugfe bliver kort over af en 
tilfaeldig sondagsbillist. 
Amiga versionen er altsa mere varieret, men 
ogsa den bliver alligevel triviel til sidst. 



Grafik 
Lyd 

Gameplay 
OVERALL 



66% 
28% 
61% 
60% 




AMIGA - Kan du undga at din kugle bliver kort 
flad i New Yorks trafik? 



COMMODORE 64 

Band Kr 179.- Disk Kr 269.- 

Der er ingen "Expert Course" (se Amiga-box) 
pa 64-versionen, men bolden op'orer sig 
mere realistisk end i Amiga-versionen. Grafik 
og lyd ligger lige over middel og hvis du er 
ude efter en kortsigtet fornojelse, sa var det 
maske en ide at kobe dette spil. 



Grafik 
Lyd 

Gameplay 
OVERALL 



60% 
70% 
66% 
64% 
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Sagen er den, at dit fartoj bevaeger sig for 
langsomt. 

Godt nok kan man senere hen fa mere fart 
pa, men man burde have haft st0rre mobili- 
tet fra starten af. Fjendernes mobilitet fejler 
derimod intet, sa hvis ikke du har et joystick 
med en virkelig god autofire, vil spillet nok 
mest appellere til dine aggressive instinkter. 

Peter Norm an n 



C64 - Ved slutningen af hver bane venter et faelt monster! 



Der hersker vist ingen tvivl omat software- 
branchen ogsa er blevet til en modebranche. 
Man har i lobet af de sidste par ar kunnet 
konstatere, at der kommer en bestemt slags 
spil, som softwarehusene - mangel pa origi- 
nalitet og fantasi udgiver i serier. 
Fortiden er Nemesis kionerdet helt store, og 
nu har Electric Dreams udviklet DERES bud 
pa en Nemesis-klon. 

Mine darner og herrer, ma jeg praesentere... 
R-TYPE!! 

R-TYPE soger du haevn mod det onde Bydo- 
imperium. Med dit R9 interstellare krigsfartoj, 
ska! du igennem 8 baner, hvor du (saefoli') 
bekaemper diverse nasties. Undervejs kan 
du (saefoli') indsamle ekstra vaben, som 
(saefoli') kommer frem, hvis du skyder nogle 
bestemte dyr. For enden af hver bane er der 
(saefoli') et megamonster, som du (ssefoli') 
skal skyde. Dette megamonster har (ssefoli') 
et svagt punkt, som du (saefoli') skal skyde 
mange gange. Og dette svage punkt er 
(saefoli') placeret et sted, der (saefoli') er 
svaert erkomme til. Alt dette lyder ret velkendt 
ikke? 

"Saefoli"', horer jeg jer alle gabe. Men tillad 
mig at komme ind pa den nok mest interes- 
sante del ved dette (og ethvert andet) spil, 
nemltg gameplayet (selvom producenten nok 
vil haevde, at grafikken er det mest interes- 
sante). 

Med eet enkelt ord kan jeg beskrive den 
storre mystik, der ligger omkring gameplayet 
i dette spil. Var dig, kaere laeser, nar jeg nu vil 
udtale denne livets hemmelighed, som 



rummer sandheden bag R-TYPE. Game- 
playeter...skaebnesymfoni...m0girriterendel 
- medmindre du har et joystick med en god 
autofire. Forklaring folger.. 



ANDRE VERSIONER 

Udgivelsesplanen for de forskellige versioner 
af R-type er praaget af forsinkelser, men for 
eller siden skulle der dukke versioner op til 
Amiga, ST, Amstrad og Spectrum. 



COMMODORE 64 

Band Kr 179.- Disk kr 269.- 

Banerne bliver loadet ind seperat, og en lille 
irriterende detalje er, at hver gang man er 
faardig med et spil, skal man vende disketten 
for at kore opstarten ind. 
Forste bane er lidt triviel hvad grafik angar, 
men hvis du nar til anden bane, venter der dig 
en overraskelse. Det er impelthen noget af 
det koligste grafik, jeg nogensinde har set. 
Der er en rigtig flot baggrund sadan a la 
Menace - faktisk preecis som Menace (ahem, 
Electric Dreams!!..). Der korer nogle rigtig 
gode melodier i baggrunden, og de er forskel- 
lige for hver bane. 



Grafik 
Lyd 

Gameplay 
OVERALL 



96% 
95% 
81% 
91% 
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COMPUTER 

SUPER 
TILBUD 



COMPUTER ATARI 520 ST 




COMPUTER 





SUPERPACK 



Med 4 nytteprogrammer plus 
hele 21 SPIL med en WERDI alene pd ca. 6000,- 

PRIS alt incl. 4.995,- 



Computeren 



ATARI 520 ST. 

512 Kb RAM, 192 Kb ROM, Motorola 68000 proces- 
sor, Indbygget tv-modulator,lndbygget MIDI (mu- 
siktilslutning), GEM, ST- BASIC, mus, dansktastatur 
og ekstern dobbeltsidet 720 Kb diskettestation. Start 
programtilbud. Bruger klubber med mange Public 
Domain programmer, 

Nytteprogrammer 

• Tekstbehandling 

Skriv breve hurtigt, enkelt og effektivt. 

* Database 

Skabe dine egne kartoteker til f.eks adresser pa 
medlemmer eller kunder. 

• Regneark 

Spar tid. Lad computeren foretage de tidsrovende 
beregninger. 

* Kalender 

Udnyt din tid optimalt. Fa orden i dine aftaler ved 
hjaslp af computeren. 



21 Spil 

Marble Madness 
Test Drive 

Beyond The Ice Palace 
Buggy Boy 

Eddie Edwards Super Ski 
Ikari Warriors 
Thundercats 
Ranarama 
Zynaps 
Quadralien 
Starquake 



Chopper X 
Roadwars 
Xenon 
Arkanoid II 
Wizball 
Black Lamp 
Genesis 
Thrust 
Seconds Out 
Mouse Trap 



| | Jeg ansker flere oplysninger om ATARI SuperPack 

| | Jeg ansker at fa oplyst navnet pa naermeste ATARI -ferhandler 

Navn: 

r™^ Ariresse: 

| j Postnr, bv: 



Telefon: 



Sendes til: ATARI Danmark * Kontorhuset * Va;rkstedsgarden 7 * 2620 Albertslund 



A 

ATARI 

COMPUTER 




S& vender vi endnu engang frygteligt tilbage med en 
ordentlig bunke TIPS og TRICKS til de hotteste spil p£ 
markedet. Hvis du synes, at dine spil er umulige at 
gennemfore, sa fortvivl ikke! Hjaelpen er naar: 

GP's TIPS got det umulige muligt... 



ROCKET RANGER 

I begyndelsen af spillet kan det hurtigt blive et problem at skaffe 
tilstrsekkeligt med forsyninger til din jetpack, men dette er absolut 
ikke nogen uoverstigelig hurdle. Rundt omkring i verden har 
nazierne placeret to raketbaser, begge med et velassorteret 
lager af lunarium. Den ene af disse ligger et sted i Sydamerika, 
godt gemt for undersogende blikke. Nar dine spioner har lokali- 



seret anlaegget, kan du selv- 
folgelig selv sta for angrebet, 
men hvis du organiserer mod- 
standskamp i det pagaeldende 
land, vil dine agenter jaevnligt 
sende betragtelige maengder 
af lunarium til Fort Dix. Helt 
uden din indblanding! 




CARRIER COMMAND 

Vi laegger ud med lidt hjaelp til Rainbirds klassikere. Dette er 
absolut et af de bedste 1 6-bit (og snart ogsa 8-bit) spil til dato, og 
med disse smarte rutiner ved h&nden, bliver spillet endnu bedre! 
Aktiver pausefunktionen under et "Action game", og indtast 
folgende: 'THE BEST IS YET TO BE". N&r beskeden "Cheat 
mode active" nu dukker op pa skasrmen, trykker du V fasten pa 
det nummeriske keyboard. Dine Manta-fly og AAV'er er nu 
usarlige over for fjendtlige missiler! Og ST-ejerne skal skam 
heller ikke snydes for et tip til dette mega-game: Hvis du holder 
"7" tasten trykket ned, vil tiden flyve afsted, hvilket sparer dig for 
en masse kedsommelig venten (en af spillets eneste ulemper). 
Noget tilsvarende skulle virke p& Amiga-versionen: Hvis du her 
aktiverer autopiloten i en manta eller AAV, gar ind i pause-mode 
og taster U 3 M , vil fartojet vaere fremme ved sin destination, n&r du 



attersl&rpausenfra. Pasamme 
made vil "2" genopfriske dit 
"shield", mens "1 " fylder braend- 
stoftankene op. Prov iovrigt 
ogsa med de andre taL. 
Hvis du hurtigt vil snyde dig 
frem til lykcnsknings-skaermen 
kan du (i hvert fald pa ST- 
versionen) trykke pa hele tast- 
raekken F1 0 til F1 - en efter en. 
Tast nu "Backspace", og svar 
"No" til computerens 
sporgsm&l. Sadan kan man 
altsa OGSA "gennemfore" sine 
spil... 




1 

ELITE 

Denne klassiske rumsimulation er hojaktuel til Amigaen, og i den 
anledning kan vi her afslore en ekstremt nyttig feature ved spillet! 
Nar computeren beder dig om password, skal du skrive "SARA". 
Indtast nu det rigtige kodeord fra manualen, og tryk pa stjerne- 
tasten (*). Du er nu inde i programmets tophemmelige "snyde- 
skserm", hvor du kan fastlaegge en masse forskellige parametre. 
Ved at aendre vasrdierne ud for de forskellige bytes, kan du stort 
set bestemme ALT om spillet: 



BYTE 


WERDI 


VIRKNING 


BYTE 


V/ERDI 


VIRKNING 


21 


01-04 


Missiler 


54 


01 


Narkotika 


23 


02 


Stort lastrum 


5C 


01 


Computere 


24 


01 


ECM system 


63 


01 


Maskindele 


32 


01 


Docking- 


67 


01 


Alloys 






computer 


69 


01 


VAben 


23 


01 


Beam laser 


6C 


01 


Pelse 


26 


01 


Pulse laser 


72 


01 


Mineraler 


2C 


01 


Escape- 


75 


01 


Guld 






capsule 


79 


01 


Platin 


3C 


01 


ECM Jammer 


83 


01 


Diamanter 


2F 


01 


Energy bomb 


84 


01 


Fremmede- 


3F 


01 


Cloaking device 






objekter 


34 


01 


Galactic- 


88 


01 


Ulykkelige 






hyperdrive 






slaver 


38 


01 


Military lasers 


8C 


01 


Thargoid- 


36 


01 


Mining lasers 






dokumenter 


40 


01 


Mad 


90 


01 


Fugitive 


47 


01 


Tekstiler 


91 


01 


Offender 


49 


01 


Uran 


97 


01-08 


Rating 


4C 


01 


Slaver 


(Harmless-Elite) 




50 


01 


Spiritus 










AMIGA - ELITE 



DEFENDER OF THE CROWN 

Her er et nemt If lie trick til Amiga-versionen af denne 
beramte Cinemaware klassiker. Hold "K" tasten nede, mens 
spillet loader ind, og din start-haer vil vaere uovervindeiig! 



BETTER DEAD THAN ALIEN 

Hvis du indtaster en hemmelig kode pa titelskaermen. kan du ved 
hjaelp af F-tasterne f£ adgang til de mest utrolige va.ben, kraft- 
skjold og meget andet. I Amigaversionen er kodeordet CHAMP, 
mens ST-ejere skal taste ELV for at komme ind i denne usaedvan- 
lige cheat-mode. 
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GIGANOID 

N&r du er pa "select player" skaermen i dette Amiga breakout-spil, 
kan du trykke pa "Caps Lock" tasten. Nar du nu starter spillet, har 
du uendeligt liv - og sikken et...! 



VICTORY ROAD 

Traed pa pakken og slet disketten. Sa far du et bade laengere og 
lykkeligere !iv... 



THUNDERBLADE 

Vi har her fornojelsen af at afslore en sasrdeles nyttig snyde- 
rutine til 1 6-bit versionerne af denne hojtflyvende arcadekon- 
vertering. Skriv CRASH pa titelskaermen, indtil skaermen be- 
gynder at blinke. Du kan nu, ved et enkelt tastetryk, avancere 
til naeste level. Den hemmelige tast er "DeP i Amigaversionen 
og "Undo" i Atari ST udgaven. 



THE SENTINEL 








Her er koderne til nogle af de sidste levels i Firebirds 




gamle klassiker: 









Level 0304 - 46774653 


Level 4706 


-98972516 




Level 0734-66919994 


Level 5391 


- 06895848 




Level 1091 -81759567 


Level 6208 


- 65592289 




Level 1863 - 13090835 


Level 6712 


- 77956620 




Level 3301 - 48423345 


Level 7333 


- 70647565 




Level 3942- 17556527 


Level 8007 


- 59442559 





MANIAC MANSION 

For at flygte fra "Dungeon" uden den rustne nogle, kan du 
skubbe til den lose mursten under vinduet til venstre. Men 
sorg for, at der star nogen klar til at lobe ud, da det skal 
gores rimelig hurtigt. Det er derfor ogs& en god ide, at bruge 
F- tasterne til at skifte mellem personerne. 



POKE CORNER! 



Med disse pokes kan du snyde dig vej ind i dine spil. 
Tipsene er til Commodore 64, men de kraever en reset- 
knap (laes mere herom i forrige nummer, som stadig 
kan bestilles pa tlf 06-800877). Nar spillet er reset et, 
taster du dine pokes ind, og skriver SYS-koden, som 

starter det hele igen - med aendringerne! 



FRIGHTMARE 

Kunne du taanke dig udode- 

lighed i dette platformspil fra 

Cascade? 

POKE 21829,169 

POKE 21830,0 

POKE 21831,234 

SYS 1 6384 



SENTINEL 

Dette spil er saerdeles original! 
og meget fascinerende. Men 
desvaerre ogsa ret sa svaert! 
Sa mon ikke tanken om 
uendelig energi vil tiltale de 
fleste Sentinel-freaks? 
Vaersagod.. 
POKE 6664,96 
SYS 16128 



THRUST 

POKE 6139,234 
POKE 6140, 234 
POKE 6141, 234 
SYS 2304 



DRUID 

POKE 39271,255 
SYS 5120 



BMX SIMULATOR 

POKE 13939,0 
SYS 4096 



LEGEND OF KAGE 

POKE 13611,96 
SYS 2344 



BOMB JACK 

POKE 7053,200 
SYS 3303 



CAPTURED 

POKE 17831,234 
POKE 17832,234 
POKE 17833,234 
SYS 1 3562 



MUTANTS 

POKE 9273,230 
SYS 4096 



URIDIUM 

POKE 3427,187 
SYS 2304 



BATALYX 

POKE 19567,234 
POKE 19568,234 
POKE 19569,234 
SYS 1 6384 



ZYNAPS 

POKE 37281,255 
SYS 32769 



EAGLE'S NEST 

POKE 24651,234 
POKE 24652,234 
POKE 24653,234 
SYS 32784 



WEST BANK 

POKE 10769,234 
POKE 10770,234 
SYS 4100 



HEAD OVER HEALS 

POKE 30315,144 
POKE 30216,144 
SYS 324 



PARALLAX 

POKE 5796,96 
POKE 63927,96 
SYS 319 



TRAILBLAZER 

POKE 27938,234 
POKE 29739,234 
POKE 30889,234 
POKE 30890,234 
POKE 30891,234 
SYS 25729 



NOMAD 

POKE 4469,76 
POKE 4470,124 
POKE 4471,17 
SYS 319 



BREAKTHRU 

POKE 6604,234 
POKE 6605,234 
POKE 6606,234 
SYS 12616 



HE-MAN 

POKE 12651,234 
POKE 12652,234 
POKE 12653,234 
SYS 17610 



WARHAWK 

POKE 27090,234 
27091,234 
POKE 27092,234 
SYS 24604 
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VI LOSER LAST NINJAII 
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Last Ninja II fra System 3 er sandsynligvis et af de 
bedste arcade adventures, der nogensinde er frem- 
stillet til 64 eren. Faktisk har spillet kun een fejl: Det er 
dronsvaert! Til aere for nodstedte ninjaer har vi derfor 

flikket en losning sammen... 



CENTRAL PARK 

Her starter du. Ga om bag forhasnget, og efter at have sendt 
skinheaden til sine forfaedre, trykker du pa den gule firkant. Ga 
tilbage til scenen, hvor et hul kommer til syne. Husk at tage 
noglen fra det sted. du falder ned. 

Besog dametoilettet (hmmm...) og tag toiletsnoren med. Gor det 
samme p& det andet, og straks har du et h£rdtsl&ende v&ben. 
Husk ogsa at tage de kastestjerner, en venlig sjael har smidt i 
skraldespanden. Tag papiret, og kravl op af gitteret. Pinden, du 
finder, kan b&de bruges til v&ben og til at prikke til en b&d med. 
B£den ligger p& en o ved siden af stedet med bierne. Hop tilbage, 
og g£ op. Fang b&den, spring over p& den anden side, og du er 
pcL. 



THE STREET 

Puh! Det er h£rdt at leve i New Yorks gader, og fjenderne er klart 
miljoskadede! Men sparker du doren op til den kinesiske butik, vil 
du finde et vaben, der skserer sig igennem maengden. Husk 
iovrigt at gore som din mor laerte dig, og ga kun over forgront. Pas 
pa damerne med potteplanterne. Foran drugstoren finder du en 
molotov-cocktail, rystet godt og grundigt. I vejarbejdernes skur, 
finder du en nogle, der kan bruges til at fjerne et dasksel med. 
Stigen leder ned til... 



THE SEWERS 

Klamt er ikke ordet! lyt bare til musikken. 
Fald ikke i vandet. Du har aldrig laert at svomme, og synker 
hurtigt. Snup den anden nogle, og brug den til at fjerne et andet 
daeksel med. Hurtigt n&r du tre do re. Bag to af dem er der vand. 
Dybt vand. Men pro v dig lidt frem.du finder nod frem til den rigtige 
for eller senere. Vi kender alle sammen historier om krokodiller, 
I der er blevet skyllet ud i toilettet, og har vokset sig store. Jep 
s£dan en har vi ogs& her. Taend din molotov-cocktail med faklen 
i rummet for, og server den for det taknemmelige dyr. Ga derefter 
igennem doren og ind i... 



THE BASEMENT 

Ga omgaende op af stigen, og til venstre. Tag ID-kortet, og ga 
hele vejen til hojre. Ga ind i rummet og tag kyllingebenet. Det skal 
dyppes i sovemiddel senere, og serveres for panteren. Indsaet ID- 
kortet i maskinen pa vaegen, og du star i... 




C64 - Last Ninja II 



THE OFFICE 

Nu begynder det at blive alvor. Men er du en solle gadekasmper 
eller en ninja? Sorg for at fa koden fra EDB-skaermen. Uden den 
kan spillest ikke klares! Tryk derefter pa en lysestage i kontoret 
med panelerne, og straks glider doren op... Efter et stykke tid 
kommer du til en ventilator. GA MEGET langsomtforbi den. indtil 
du er helt over i den anden ende af rummet. Ror ved doren, og 
du kommer ud p£ gesimserne. Der er langt ned, og det kan ikke 
anbefales at skvatte. Kig derimod mod hojre. Supermand flyver 
forbi! Desvaerre har han ikke tid til at hjaelpe dig. Jorden skal 
reddes for 1 1 6. gang i ar, sa du ma klare dig selv. Kaemp dig over 
til helikopteren, og grib fat i stigen. Helikopteren flyver dig til... 



THE MANSION 

Hop ned pa en skorsten, og spring derefter over til den midt pa 
taget. GA BAG den ved pk tagryggen, og fortsaet din farefulde 
faerd, indtil du n£ir et vindue. Her springer du ned, og gar straks 
gennem doren til venstre. Fortsaet gennem nasstedorog... UPS! 
Du er dod (No hard feelings?!). Undskyld, det skal ikke ske igen. 
Ga ind i sovevaerelset og tag rebet. Brug det til at fire dig ned med, 
gennem doren uden trappe. Taend for lyskontakten i 
fjernsynsstuen.og g& ind af doren bag potteplanten. Teend kon- 
takten pa vaeggen, og ga igennem labyrinten, hen til dampmaski- 
nen. Tryk pa kontrollen, og den dodelig damp (?) skitter retning. 
Ga igennem doren, klar til... 



THE FINAL BATTLE 

Sla Kunitokis livvagt ihjel, og spaend hver en muskel i kroppen. Nu 
falder afgorelsen! Ga ind i naeste rum. Foran dig er der et 
diagram, med lys i hvert hjorne. Lyset skal IKKE taendes endnu, 
men undersog vaegtaeppet p& bagvaeggen. Her er et pengeskab. 
og vi h&ber, at du kan huske koden. Kan du ikke, er der 10.000 
muligheder, sa det finder du nok hurtigt udaf... Tag krystalkuglen, 
og straks dukker Kunitoki op i sin hvide kampuniform. Hvorfor er 
du god og sort n£r han er ond og hvid??? Og nar Kunitoki falder 
om, s£ taend lyset inden han n£r at sunde sig. og start den 
dodelige kamp. Men HUSK: Dit draebende slag SKAL falde inde 
i midten af diagrammet, ellers vil den onde leve op igen. Vinder 
du over ham, laegger du glaskuglen tilbage, ser den skuffende 
slutning. slukkerfor computeren, skriver til System 3, og prover 
at f& dem til at lave LAST NINJA III. 
(CS) 
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Nogne darner i reklamer for computerspil. Er 
del en harmlos spog, eller er det kensdiskri- 
minerende og umoraisk? GP's Jakob Sloth 
taler med folkene bag de skrappeste annon- 
cer, og ser naermere pa faenomenet 
ANNONCE-SEXL 



Form&Iet med en reklame er at tiitrsekke sig laeserens opmaerk- 
somhed og pd den m£de f& vedkommende ti! at investere I det 
annoncerede produkt. En m$de at fange 0jet pi er med far- 
vestrdlende kunstvaerker og spaendende motiver, og nassten 
atle spilproducenter har da ogs£ en professionef reklameafde- 
ting til at tage sig af btiledfremstillingen. Det siger sig seiv, at det 
hele tiden gaelder om at lave noget, der er bide ST0RRE, mere 
FARVERIGT og mere TILTR/EKKENDE end konkurrenterne. 
For eksempel havde US Goid i anledning af julen fremstiliet en 
6-siders foide-ud-rekiame for deres Thunderblade-licens. 
Men der findes ogsd andre og smartere - nogen vil sige mere 
perverse - mdder at saelge spti pi, og det er netop, hvad vi vil 
koncentrere os om her: Sex-appeal i softwarehusenes 

spilreklamer! 

FOTOMODELLER, MEGANODDER OG BLOD 

Et af de forste softwarehuse, der brugte "levende materiale" 

som blikfang i deres annoncer var Palace, der i slutningen af 

1987 udsendte reklamen for Barbarian. Kombinationen af 

side 9-pigen Maria Whittaker, en muskulos barbar og MEGET lidt 

t0j gjorde reklamen, og dermed spiliet, til en supersucces - ogsa 

selvom fotomodellen kun spillede en tilbagetrukket rolle pk selve 

skaarmen. De davasrende bladsnwere var nemlig helt eksede med 

billedet! Annoncen biev brugt som forside pi adskiilige magasiner, 

og et enkelt sted endda som grundiag for en plakat i kasmpesto rrelse. 

Men hvordan kom Palace pi denne ide? Og havde de slet ingen 

skrupler over at udsaette computerpressens mindrearige laesere for 

den slags sexuafp&virkning? Jeg greb roret og ringede til Palaces 

public relations manager, Pete Stone: 

JAKOB: Hvorfor valgie I at lade en ietpakiaadt fotomodel 

reklamere for Barbarian? 

PETE: Det er en laengere historie. sa... 

JAKOB; Det er heft i orden - min redaktor betaler 

telefonregningen. 

PETE: Jo, for snart 2 ar siden, da vi lavede Barbarian-reklamen, - 
var fotos i computerannoncer en sjaeldenhed, og vi valgte at lave en 
s&dan reklame. Programnwen bag spiliet, Steve Brown, var p4 det 
tidspunkt ret vild med Maria Whittaker, sa det var ret naturligt, at 
valget faldt pa hende som den gode prinsesse - 
Desvaerre havde vi ikke rad til at hyre Arnold Schwartzenegger! 
JAKOB: Hvad si med piklaedningen - eller mangien pa samme? 
PETE: Selvom der maskfe ikke er ret mange, der ved det, er 
Barbarian faktisk bygget over tegneserien Conan, Pa papiret SER 
figurene faktisk s&dan ud, og vi ville gerne genskabe stemningen fra 
tegneserien. 

JAKOB: Visse personer blev st0dt over reklamen. Hvad siger du 
til det? 

PETE: Jeg kan kun understrege, at det ikke var tiltaenkt. Vi 
lavede ikke annoncen for at stode folk. 




C64 - Sadan ser spiliet " Psycho Pigs" ud. Det er jo 
ikke ligefrem fordi ligheden med annoncen er 
overvaeldende... 





PSYGI 



/ which on 
play with. " 
ut have you seen 
iews fofs&t 
► PiasrUm?" 






n you decide t5» l - 
^ on this adventure 
ce K AIK AS (mutating^l 

ORCOS (fierce monsters - 
pEDRON), LEISER-FREISERS 
search androids, equipped with 
(eras and turbo-laser cannon), 
COS (specialists in following trails 
— " 



For... 



48 GAMES PREVIEW 





i you decide 
on this adventure 
reKAlK AS (mutating 
3RCOS (fierce monsters 
EDRON). LEISER-FREISERS 
search androids, equipped with 
iras and turbo-laser cannon), 
:0S (specialists in foliowing trails 



...og efter. Bemeerk hvordan skurkindens eedlere fordeie diskret er blevet 
cencureret bort. 



JAKOB: Er I kfar til igen at bruge denne slags blikfang? 

PETE: Ja, men kun hvis det er passende. Hvis vi laver en Barbarian 

111, vii vi seivfolgeiig hyre Maria, men ellers ikke. 

JAKOB: Hvad synes du sa om US Gold's reklame for Psycho Pigs 

UXB? 

PETE: Jeg synes, at det er dumt at rekiamere pa den m&de. 
Simpelthen dumt! 

DE SKJULTE GR/ENSER 

Der er rent faktisk en engelsk iovgivning om sex i reklamer, og de 
fieste softwarehuse holder sig da ogsci inden for visse graenser. Det 
varer nok MEGET laenge, for vi kommer tii at se en samleje-scene 
som reklame for Pacman 4000, men biottede brystvorter f alder heller 
ikke i god jord hos alle engeiske forbrugere. Engang i juli 87 var de 
fieste engeiske magasiner plastret over med reklamer for et spii 
kaldet "Game Over", Hovedattraktionen i denne tegnede reklame var 
en ung kvinde udstyret med et par enorme, biottede bryster. 
Seivfolgeiig blev der en masse skriveri - nogen kunne lide billedet, 
andre fandt det kraenkende - men allerede maneden efter blev pigen 
paduttet et saet hastigt pamalede brystholdere. Uden at de menige 
laesere fik nogen begrundelse. Jeg greb knoglen og telefonerede til 
engeiske Ocean for at fa heie historian, og efter at vaere blevet stillet 
om et par gange, kom jeg tii at snakke med en af personerne i 
reklameafdeiingen. 

Hillary Greenwood: 

JAKOB: Kender du noget til baggrunden for den omstridte Game 
Over reklame? 

HILL: Ja. Som du m&ske ved, blev Game Over ikke programmeret 
i England, men derimod i Spanien af Dinamic, der ogsk stod for 
reklamen. Vi distribuerede bare, men.. 

JAKOB: Hvad tsenkte du, da du sa reklamen forste gang? Fandt 
du den kraenkende? 

HILL: Personligt generer den mig ikke - iad vaere med at afbryde. Na, 
reklamen kom i bladene og iobet korte, men s§ naegtede den store 
butikskaede "Boots" at saelge spiiiet, medmindre vi aendrede coveret. 
Derfor overmalede Steve Blower de mere afslorende dele af billedet, 
og den redigerede reklame blev udsendt i bladene naeste maned. 
JAKOB: Har I siden brugt halvnogne kvinder ijeres reklamer? 
HILL: Nej, den slags holder vi os fra. 

JAKOB: Men hvad gor I sa for at tiltraakke folks opmaerksomhed? 
HILL: Vi afbilleder gerne voldeligetyper, men ikke in action - det ville 
efter min mening vaere for meget 

Ocean er ikke de eneste, der er blevet plaget af Boots. Hvorfor det 
lige netop er denne butikskaede, der raber vagt i gevaer, er svaert at 
sige, men det er sandsynligvis, som Pete Stone siger, fordi disse 
butikker er meget husmoderbesogte. Hvis vi vender tilbage til Bar- 
barian, m£tte Palace f.eks. stryge Maria Whittaker fra coveret, hvis 
de ville have spillene liggende i Boots, hvilket de gjorde. Samme 
fremgangsmade var ogsa nodvendig for at f& spillet ind i Tyskland, 
da man pa det omrade har en ret skrap Iovgivning. Pa den made har 
markedet altsa en af stukket kurs, som f irmaerne ma f 0 Ige, hvis de vil 
kunne saelge deres produkter frit. 

PERVERTEREDE REKLAMEFOLK HOS US 
GOLD? 

Faelles for de ovennaevnte reklamer er, at motivet pk reklamen p£ en 
eller anden made har forbindelse tii spillet. I Barbarian gav Maria 
Whittaker den som tilfangetaget prinsesse, selvom hendes impone- 
rende brystmal pa skaermen var forvandlet til 3-4 pixels. 
Ligeledes spillede frontfiguren fra Game Over rollen som den kvin- 
delige skurk i plottet, men sidan er det ikke altid. I midten af 88 
lancerede US Gold en 2-siders reklame for deres Psycho Pigs UXB. 
Spillets aktorer begraenser sig til orner og soer (!), men alligevel 
bestod annoncen fgrst og fremmest af en letp&klaedt kvinde med 



GAMES PREVIEW 49 



spillets kassette placeret pa et strategisk vigtigt sted. 1 MEGET IHie 
format! Men hvorfor gjorde US Gold noget sadant? Og fik de nogen 
reaktioner pa deres markedsforing af spillet? Jeg ringede til det 
(underiigt nok) engelsk baserede softwarehus og fik mig en snak 
med deres marketing manager, 

Richard Tidsall 

JAKOB: Hvorfor biev Psycho Pigs UXB promoveret pa denne 
mide? 

RICHARD: Vi ville gerne lave en anderiedes og samttdig op- 
sigtsvaekkende reklame, der skilte sig ud fra det, vi ellers plejer at 
lave. Man kan naermest sige, at vi lavede reklamen som en "en- 
gangsforestillinng". Mest for sjov. 
JAKOB: Synes du ikke, at der her er tale om en slags falsk 
reklame ? Jeg mener, i realiteten er Psycho Pigs UXB jo ikke 
andet end svin og bomber! 

RICHARD: Det mener jeg ikke - bemaerk atfotomodellen er udstyret 
med et spilcover. (p£ 2x3 cm!, -red.) 
JAKOB: (Slet skjult latter) Var der sfet ingen } der reagerede 
negativtpi reklamen? 




PALACE brugte pomo-stjernen Maria Whittaker i annoncerne for 
Barbarian spillene. 

RICHARD: Vi fik faktisk et brev fra "the Advertising Standard Author- 
ity", hvorfor vi trak reklamen tilbage. Vi vil ikke fornaerme nogen. 
JAKOB: Du naevnte "the Advertising Standard Authority". Forkiar 
dig nsermerel 

RICHARD: Ja, hvis du er uttlfreds med en reklame af en eller 
anden grund, kan du klage tii A.S.A. (i England, seivfolgelig, - 
red.). De vil sa, hvis de finder klagen berettiget, g& videre til 
bagmaendene p& forbtugernes vegne. Det var netop, hvad der 
skete her. 

JAKOB: Vil I fortsaette med at lave den slags rekfamer? 
RICHARD: Nej, sa vilie det ikke vaere originalt leengere - det 
kunne hurtigt blive usmageligt. 



JAKOB: Du synes ikke, at det er forked, at rekfamere pa den 
mide i blade, der hovedsaligt laeses afskoleborn og unge? 
RICHARD: Nej, de ser alligevel den slags ting overait. 
Efter samtalen bad Richard mig om at sende et eksemplar af det 
fasrdige artikel til godkendelse hos US Gold, for den gik i trykken 
men da jeg lovede ham, at jeg ikke ville bagvaske firmaet fik jeg lov 
at slippe. Heller ikke her kunne jeg aits& f inde nogle sexueit af sporede 




Det er ikke kun pa papiret at kvindekennet btiver (mis) brugt. Ffotte, 
smifende damer er et obligatorisk indslag pi alle mternationaie data- 
messer. 



indivtder - og US Gold ville meget gerne beholde sin anseelse son 
et series* softwarehus. 

MORALEN / v - j 

Sefvom visse spilproducenter gennem tiden har mattet aendre - elle 
m§ske iigefrem skippe - salgsmateriale, som "befolkningen" fandv 
stodende, lader det ikke til, at nogen foler sig skyldige i at have 
viderebragt s§danne billeder til de computer-interesserede. Og jeg 
forst&r det egentlig godt. 

Personligt bliver jeg ikke vred over s^danne reklamer, og jeg kende. 
ingen computerkolleger, der f©!er sig kraenkede. Til gengaeld lyde. 
det meget logisk, at "anstaendige" engelske husmodre, dervaderinc; 
i en butik som Boots for at k0be de daglige fornodenheder og et spit 
til deres computergale son, kan hidse sig op over den slags. Det er 
jo heller ikke dem, reklamen er rettet mod, snarere computerbla- 
denes laesere, der for en stor dels vedkommende bestar af mandiige 
teenagere. Heller ikke en annonce som Psycho Pigs UXB kan f& mig 
til at fare i flint. Tag den som en spog - sa laenge det ikke overdrives, 
er det meget sjovt, og der er ikke nogen storre sandsynlighed for, at 
reklamerne fortaeller folk noget, som de ikke burde vide. Vi har jo nu 
engang sexualundervisning i skolerne. 
Desuden virkede de omtalte annoncer jo perfekt. De skabte 

I opmaerksomhed, og som 
| en viis mand engang 
sagde: "Darlig omtale er- 
bedre end slet ingen." 
Jakob Sloth 




~Og vi er ikke meget bedre 
seiv! Denne, dybt diskrimine- 
rende opstiliing har flere 

' gange vaeret brugt i GP's 

I supermarked... 
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PLUS SIKKERHEDSRESERVER 




BASF Maxima® 

100% plus sikkerhedsreserver. 

Den nye BASF diskette-generation giver dig en sikkerhed og kvali- 
it, der aldrig for er set. 

Den nye BASF Maxima® giver ikke bare 100% sikkerhed. Den ryk- 
Her desuden normerne for sikkerhedsreserverne med 50 til over 
200% i de 5 afgorende parametre. 




BASF 




:ak mckracken and the alien mindbenders 



US. Gold 

Hovedpersonen i dette spil lyder 
det maerkelige navn Zak Mc- 
Kracken, men kaldes i detdaglige 
slet og ret Zak. Zak er journalist 
pa et tvivlsomt formiddagsblad i 
San Fransisco, og far til opgave 
at tage til Seattle for at lave en 
historie om et 2-hovedet egern. 
Imidlertid bliver han hurtigt blan- 
det ind i en masrkelig historie om 
en fremmed race, der har planer 
om at indtage jorden. Disse ali- 
ens SER ikke alene stupide ud - 
de ER dumme og ville aldrig 
kunne vinde over en jordbo i fire- 
pa-stribe, men nu har de fostret 
en uhyggelig plan... 



V. 



Med en dumhedsmaskine vi! de 
gore jordboerne sa stupide, at 
de selv uden videre kan overtage 
jorden. I en drom ser Zak en 
mystisk maskine, der kan neu- 
tralises dumhedsaggregatet, og 
spillet styres han - og 3 ligesa 
suspekte individer- i deres faelles 
kamp for at redde jorden endnu 
engang. Zak McKracken, der fas 
til C64 og Amiga, minder i stil 
meget om Maniac Mansion og 
styres 99% med mus eller joy- 
stick. Skaermen er delt op i 3 
afsnit. De overste 2 linjer er hel- 
liget replikker og anden tekst, 
skarpt efterfulgt af et stort loka- 
tionsbillede og et kommando- 



'J 



mam Muitd> prtft 



to continut 



AMIGA - ZAK ser skeptisk til, i mens de indfodte udferer en gammel 
afrikansk heksedans. 



afsnit med inventory-liste. I 
modsaetning til mange andre 
ikonstyrede eventyr har du i 
spillet et ret stort antal komman- 
doer til radighed - det vaere sig 
pick up, use, put on, save og 
meget mere. For hver handling 
skal du med en cursor vaelge et 
objekt (maske endda to) pa 
skaermen eller i din inventory, 
hvoreftercomputeren udforerdin 
instruktion. Hele systemet er 
meget brugervenligt anlagt, og 
der er endda en "what is" ordre, 
der kan identificere mystisketing 
pa skaermen. 

Efter at have klaret de forste 
problemer far du udover Zak 
kontrol med pigen Annie og to 
originaler, der har bygget et 
rumskibogerflojettilMars. Disse 
personer har alle visse fordele 
og ulemper, og noglen til succes 
eratudnytteden enkettesstaerke 
sider. 

Selve gameplayet er meget f II— 
misk anlagt, og ind i mellem 
afbrydes handlingen endda af 
en kort scene fra et helt andet 
sted i spillet - det vaere sig en 
samtale mellem 2 rummaend, et 
intermezzo med en mopset ste- 
wardesse eller maske endda et 



skaenderi med en forurettet 
koste-alien! 

Som du maske kan forsta er Zak 
McKracken absolut ikke et spil 
uden humor. Faktisk skal man 
vaare MEGET alvorligt anlagt for 
ikke at knaekke totalt sammen af 
latter over mindst et af spillet 
ustyrlige gags. Det mest utrolig 
er, at programmorerne samtidi 
har formaet at lave logiskt 
problemer og et godt plot, selvoji 
det dog, bade pa Commodore 
64 og Amiga, er nodvendigt me 
en hel del disketteskift for at fa a 
grafikken og iyden med. Za 
McKracken er absolut vaerd m. 
do af grin over! 
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KR0NIKER FRA MARS 
Mars Saga 



Electronic Arts 

I ar 2055 satte mennesket ende- 
lig forforste gang foden pa Mars, 
den rode planet. 
Det siger sig selv, at live* pa et sa 
ugaestfrit sted ikke er saerlig 
hyggeligt, og derfor lavede man 
Mars om til en straffekoloni. Idag 
er der 4 minebyer pa Mars: Pri- 
mus, Progeny, Parallax og Pro- 
scenium, som endnu er under 
opforelse. Pludselig mister man 
al kontakt med Proscenium, og 
regeringen udloveren svimlende 
sum penge til den, der finder ud 
af, hvad der er gaet gait. 
Du er Tom Jetland - en straf- 
fefange blandt tusinder, og da 
du her ser chancen for at und- 
slippe fra Mars, melder du dig 
frivilligt til at opklare mysterief. 
Du starter din mission pa en bar 
i den billige ende af Primus, 
naesten uden penge pa lommen. 
For at komme til Proscenium, 
gar turen over Parallax, og da 
billetten dertil koster 5000 cre- 
dits, er det indlysende, at du 
kommer til at lave nogle penge, 
for du kommer afsted. 
Men forst skal du have fundet 
nogle villige hjaelpere, for man 
kommer ikke langt pa Mars, hvis 
man er alene. Rundt omkring pa 
restauranterog sovesalevrimter 
det med suspekte individer, 
allesammen opsatte pa at lave 
lidt profit - hvadenten de kom- 




RL. • 



DO VOU WISH TO €flT€R? 



C64 - 0verst til hojre er dit oversigtskort. Det store billede er din 1. 
Persons synsvinkel, mens tekstdialogen foregar nederst pa sksermen. 



mer fra tandlaegehojskolen, 
marinen eller polittkorpset. I 
begyndelsen er interessen for 
din mission ikke saerlig stor, men 
efterhanden som ditdarlige rygte 
vokser, far du nemmere og 
nemmere ved at skaffe de 
nodvendige rekrutter. 
Der er f lere mader at blive rig pa 
i Primus. Selvfolgelig kan man 
patage sig forskellige smajobs 
eller prove lykken pa et af de 
mange kasinoer, men det 
nemmeste (og sjoveste!) er at 
drive rundt i byen, ventende pa 
et godt slagsmal, for derefter at 
saelge sine afdode modstan- 
deres vaben og toj! Man starter 
spilfet kun bevaebnet med en 



kaliber 0.22, men vabenforretnin- 
gen i Primus har et rigt udvalg i 
bade maskinpistoler, kemiske 
vaben, molotov-cocktails, gum- 
miknipler og sagar blyror. 
Desvaerre kan du ikke bare lige 
ga hen og kobe en Uzi. Du skal 
forst laere at betjene den, og det 
er her kamptraenings-centrene 
kommer ind. For et vist belob 
kan du deltage i kurserom almin- 
delig vabenbrug, og derved gore 
det muligt for dig at kobe mere 
avanceret isenkram. 
Nar du angriber en fjende, fx en 
bolle eller maske endda en mor 
med born, skifter skaermen til et 
oversigtsbillede af de omkringlig- 
gende bygninger, dig, dine 



hjaelpere og dine tnodstandere. 
Det er nu op til dig at koordinere 
angrebet, sa dine folk ikke kom- 
mer til at skyde hinanden i 
ryggen, for til sidst at se slags- 
malet udspillet pa skaermen. 
Alle dine handlinger i Mars Saga 
vaelges fra et smart menusy- 
stem, der er utrolig hurtigt at 
bruge, og da computeren hele 
tiden opdaterer et oversigtskort 
over dine omgivelser, slipper du 
for ustandselig at fare vild. 
Kampsystemet, der efter min 
mening er langt mere nuanceret 
end det i Bard's Tale, fungerer 
ogsa perfekt, og bade grafik og 
lyd ligger i den gode ende af 
skalaen. 

Men det bedste ved Mars Saga 
er nu selve game-playet! Spillet 
er fyldt til randen med at- 
mosfaeriske detaljer, der langt 
fra alle er blevet omtalt her, og 
hvis det er rollespil, du kan lide, 
sa tov ikke. Kob! 
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Sierra On-line 



Software der quester dig! 



i 

Hvis du er fascineret af 
eventyrenes verden, men 
har svaert ved at slippe joy- 
sticket, sa indeholder 
denne artikel maske losnin- 

gen pa dit problem... 

I Californien boede der engang 
et aegtepar, som syntes, at folk 
sa for meget TV, sa fandt de 
opfandt en ny type computer- 
spil, hvor folk kunne se pa TV'et, 
men alligevel deltage aktivt i det, 
der foregik pa skaermen. /Egte- 
parret kaldte deres opfindelse 
for "interaktivt software", og de 



blev ogsa hurtigt enige om et 
navn til deres nystartede firma. 
Det kom til at hedde "Sierra On- 
line", Sierra er idag et af verdens 
forendesoftware-huse. Firmaet 
straeber efter at lave spil, der er 
mere underholdende end det, 
der sker pa TV. Men hvordan er 
det sa gaet? 

Hvad det overordnede koncept 
angar, ligner spillene hinanden 
til forveksling : Du styrer en grafik- 
person rundt i et stort, grafisk 
omrade, og kommunikationen 
med computeren foregar gen- 
nem tastaturet som i "alminde- 



lige adventurespil". Jeg vil nu give 
en kort introduktion til de sidste 
nye titler fra Sierra, (fas til PC nu, 
og kommer snart til Amiga). 
De lidt aeldre spil er bygget op pa 
samme made, og selvom mange 
af spillene indgar i forskellige 
serier, kan de sagtens spilles 
uafhaengigt af hinanden. 

Police Quest 2 

Idettespil indtagerdu rollensom 
betjent Sonny Bonds (ikke at 
forveksle med " Crockett" og 
"James") fra mordafdelingen i 



byen Lytton. Din mission er at 
fange forbryderen Jessie Bains, 
hvilket ogsa var missionen i 
Police Quest I. Nu er han flygtet 
igen. 



POLICE 



QUEST 

'Mil 'S§^ 
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Leisure Suit Larry 

Fortsaettelsen til det spil, der 
givetvis har vaeret Sierras hidtil 
sterste hit. i Leisure Suit Larry 2 
er dit ultimative mal at komme i 
kanert med sa mange som over- 
hovedet muligt!! Hvis du synes 
det lyder plat, hardufuldstasndig 
ret, men det er saerdeles hu- 
moristisk opbyggetog du kom- 



spiiler du skon-jomfruen Ro- noget. Manhunter ernokdetspil, 

sella, dererdatteraf dendoende der har det mest holdbare plot: 

Kong Graham. Du skal finde en Duerspionforenfremmed magt 

magisk talisman og en"charmed der har indtaget jorden, og din 



mm 
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PC - K/A/G s OUESr IV er det nyeste spil i SIERRA s •'KINGS QUEST" 



serie. 



W/kx at alt iaen kan blive frvd oa 



mer vidt omkring i din sogen 
efter den eneste ene "quinde" i 

dit iiv. 

King's Quest IV 

Sidste skud pa stammen af 
Sierrrs storste og asldste serie 
foregar ligeso de foregaende 



Ipr at alt igen kan blive fryd og 
^ammen i det lille land. 

Manhunter New York 

Et af de fa Sierra spil, der ikke er 
opbygget pa samme made som 
de tidligere. I Manhunter ser du 
handlingen med egne ojne, og 
du skal styre en prik rundt pa 



dele i et eventyr-land. I 4'eren skaermen for at foretage dig 



mission er at jage mennesker, 
samt at finde ud af, hvorfor de 
fremmedeegentligharinvaderet 
jorden. Vi sa spillene pa en 
12,5Mhz Tulip-AT PC i EGA- 
mode, men vi provede dem ogsa 
pa en PC XT'er med CGA-kort, 
hvor spillene gar frustrerede 
langsomt. Selvom du godt kan 
spille pa en XTer, mister spillene 
pa den made meget af deres 



vaerdi - ogsa fordi ingen af 
spillene har en saeriig avanceret 
ordfortolker. Dette gaelder 
desveerre ogsa ordforradet, og 
det er tit helt specielle vend in* 
ger, der skal bruges for at l0se 
gaderne. 

Som eventyr er alle spillene ret 
traditionelle: Undersog alt, hvad 
du kommer i naerheden af, og de 
ting du finder skal som saedvart* 
lig bruges et eller andet sted - 
ingen nytaenkning pa den front. 
Det af spillene, som umiddelbart 
tiltalte mig mest er Manhunter 
men her har Sierra desvaer 
delvist spoleret det gode plot m 
et mildest talt elendigt bruge 
interface 

Det er svaert at pege pa et 
spillene, som jeg pa forhand k 
sige er super; dertil er de f 
forskellige. Mit bedste rad er, 
du bor vaelge et spil i den genr 
som du synes lyder me 
spaendende. 

VERSI 



Alle Sierra-spillene fas til PC 
og hele raekken kommer 
meget snart til Amiga. Vi tager 
spillene op til en mere grun- 
dig test, sa snart de begynder 
at dukke op til denne com- 
puter. (NL) 







t 





Ooh aedfe kollega, troldmand og 
kortkunstner: 

Jeg vidste at de ville tildele Eder 
spalteplads pa et tidspunkt, og 
jeg taenkte, at du nok kunne 
hjaelpe mig med nogle proble- 



mer, jeg har samlet op. 
Wizard of Akyrz: Hvor finder 
man kronen? 

Zork II: Jeg har draebt dragen 
og faet noglen af prinsessen. 
Hvad skal jeg nu fortage mig? 



Guild of Thieves: Hvad skal 
man bruge "anticube" til? 
Og sa lidt tips til ovenstaende 
spil: 

Wizard of Akyrz: Kender du 
gaden om ulven, lammet og 
kalen? Losningen erden samme 
her. 

Zork II: Is spejler, og hvad er 
nojagtig lige sa farligt som en 
drage? 

Guild of Thieves: Hardu probje- 
mer med terningerne, sa tegn et 
kort over det naerliggende 
omrade. Man ser det straks! 
Hvilke spil synes du iovrigt er 
darligst, mest ulogisk, bedst og 
svaerest? Mine kandidater er 
henholdsvis Temple of Terror, 
Hulk, Guild of Thieves og Snow- 
ball. 

Held og lykke med dit hjorne, og 
ma det for evigt blive beskyttet 

mod : 'grues f! ! 

/Erbodig og magisk hilsen fra 
"Merlin" Hansen, Kobenhavn 

Hej Merlin! 

Kronen i Wizard of Akyrz er godt 
gemt, det har du ret i! Ga to gange 



syd i iabyrinten og brug spaden 
for at finde denne kosteiige skat. 
Selvom problemerne i Zork II kan 
loses i forskellige raekkefolger, 
vil jeg mene, at det er pa tide, du 
kommer op at flyve. Laeg avisen i 
"receptacle" og antaend den for 
at fa ballonen til at folde sig ud. 
Har (hvis?) du kommer ned igen, 
skal du gennen gadedoren. Svaret 
er... well, en brmnd. 
Antiterningen i Guild of Thieves 
far du ikke brug for for til aller 
sidst, sa hvis du ikke er kommet 
ind i banken endnu, gor du bedre 
i at finde nogle flere skatte. 
Det absolut darligste eventyr, jeg 
nogensinde har kastet mit stalgra 
blik pa, ma nok siges at vaare 
'The Quest for the Holy Grail" fra 
Mastertronic. 1 00 rum og 5 proble- 
mert Scott Adams er efter min 
mening jordens mest "abstrakte" 
eventyrdesigner, sa dit valg af 
Hulk som det mest ulogiske spil 
er jeg helt enig i. 
Starcross er nok det svaereste 
eventyr, jeg nogensinde er stSdt 
pa, og mht. det bedste spil... Det 
er lidt svaert at vaelge eet eventyr 
ud, men mine 3 favor itter ma nok 
vsere Stationfatl, Lurking Horro 
og Dracula, der allesammen ose 
af atmosfeere. 
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Hej, Saradon! 

Jeg sidder fast i et par eventyr, 
nemlig Rebel Planet, Guild of 
Thieves og Temple of Terror. 
Forst Rebel Planet: Hvordan 
kommer man ned i kloakken? 
Sa Guild of Thieves: Jeg kan 
ikke komme ind i borgen. Hjaelp ! 
Og til slut Temple of Terror: 
Hvordan bevaager man sig ind i 
den mystiske orkenby? 
Jeg haber, at du kan hjaelpe mig. 
Venlig hilsen 
Martin Olesen, Beder 

Vaer hilset, Martin. Nu skai du fa 
de hints, du har brug for. 
Kloak problemet i Rebel Planet er 
ikke heltsa enkelt, som det lyder. 
Hvis du kigger naermere pa den 



doende receptionist i hotellet, 
bliver du be Ion net med en disk, 
der skai bruges i telefonboksen 
med kommandoen "insert disk". 
Nu finder du et nyt daeksel, der 
skat fjernes med deltractor'en fra 
butikken, og banen er fri. 
I Guild of Thieves kan det betale 
sig at vaere venlig. Et sted pa 
markerne i starten af eventyret 
keemper en gammel mand en 
forgaeves kamp med en gen- 
stridig, og meget tung, kiste. 
Hjaelp ham! 

Temple of Terror er nok det mest 
fejlfyldte eventyr til dags dato, og 
mig bekendt er det umuligt at 
klare. Men alligevel - lidt hjaelp 
ska! du have. A fled slangens 
opmaerksomhed med et faelt trick 
og ga sa ind i by en: "Kick sand at 
serpent". 



Mi 




K2 



mm 



Nar du forste gang kommer op at 
flyve i dette ustyrlige eventyr, skai 
du ga flyet lidt efter i sommene. 
Desvaerre vil stewardessen ikke lade 
digforetagenogetsuspekt, men med 
lidt held kan du nemt fa hende til at 
ga op i Itmningen! Start med at gaud 
pa toilettet, taend for vandhanen og 
afriv et par meter lokumspapir. Prop 



nu papiret ned i vasken og vent til 
hele gulvet sejler, for du med et tryk 
pa knappen tilkalder stewardessen. 
Skynd dig derefter op foran i flyet og 
putaeggetimikrobolgeovnen. Taend, 
og... SPLAT! Med stewardessen 
moden til indlaeggelse kan du roligt 
gennemsoge passagerkabinen - 
husk at tjekke det tornme seede. 




Bards Tale er nok et at de mest 
kendte (og mest spillede) rollespil, 
og med god grund. Spillet er sim- 
pelthen fantastisk! 
Nar du sammensaatter dit party, er 
det en fin ide at vaelge mindst een 
"monk", da disse karakterer hurtigt 
bliver meget staerke. En "Paladin" er 
heller ikke noget darligt valg, idet 
han kan bruge naesten alle slags 
vaben. 



I labyrinterne moder du en del mys- 
tiske personligheder, der stiller dig 
de underligste gader. Mange er 
ganske nemme, mens andre godt 
kan veere en hard nod at knaekke. 
En af de vaarre er gaden i Harkyns 
slot (level 2) - svaret er "shields". 
Men sporgsmalet i "Kylearans Am- 
ber Tower" er efter min mening langt 
den svaereste - "stone golem" vil 
bringe dig over hurdlen. 



Hej! 

Jeg har desvaerre ingen tips, men 
nogle sporgsmal er det alligevel 
blevet til. 

Borrowed Time: Hvordan 
undgar man faeiden i Ritas 
lejlighed? 

Hvad skai man sige til krybet 
Farnham? 

Kentilla: Hvordan kommer man 
ind i Tylons slot? 
PS: Det er et eddergodt blad, 
men lav eventyrsektionen lidt 
storre end de andre blades. 4 
sider ma vasre passende! 
Eventyrlig hilsen 
Thomas Krabbe, Skibby 

Hej, Thomas! Faeiden i Ritas 
lejlighed skai faktisk slet ikke 
undgas - snarere tvaertimod. Nar 



du haenger under loftet som en 
an den edderkop, er det en god 
ide at undersoge bordet. Her 
finder du en aeske taendstikker og 
etlys, der skai bruges tilatbraende 
dig fri. Farnham skai du ikke 
taenke pa, for du far samlet bevis- 
materiale nok til at fa ham buret 
inde - og prev sa politistationen. 
For at komme ind pa Tylons slot i 
Kentilla, far du brug for en bevin- 
get hjaelper. Et sted i sumpen har 
nogle haeslige monstre fanget den 
underskonne Timandra, som er 
den eneste, der kan berolige den 
aggresive drage. Befri Timandra 
og hun vil laegge et godt ord ind 
for dig, hvorefter du med dragens 
hjaelp kan krydse voldgraven 
uden probiemer. Og med hensyn 
til dit PS kan jeg kun svare een 
ting: Er gjort! 




Selvom det er umuligt at do i dette 
eventyr fra Magnetic Scrolls, skai du 
taere sa lidt pa dit held som over- 
hovedet muligt. Tyren kan klares pa 
mange mader, men den eneste 
"rigtige" metode er forst at lokke 
tyren med den rode dug ("wave cloth 
at bull") og derefter kaste dugen lige 
i ansigte pa baestet ("throw cloth at 
bull"). Pa denne made bruges intet 
af dit kostbare held. 



Et andet sadistisk problem er taend- 
stikkerne - eller rettere mangelen pa 
samme. Der er kun LIGE netop nok 
til at gennemfore spillet. Heldigvis 
er det en nem, men godt skjult, vej 
udenom dette overhaengende prob- 
lem: Bag din vens hus, inde i buskad- 
set, finder du nemlig en sangfugl. 
Lyt til den og bliv belonnet med et 
par briller, der gor det muligt for dig 
at se i morke. 




I forste del af dette blodige eventyr 
er du pa flugt efter, i ulveskikkelse, 
at have sonderrevet en ung kvinde. 
Nar du nar op i bjergene, far du brug 
forenfakkel. Skaer hul pa den harde 
overflade af sumpen (crust) med 
flintestenen, og antaend den 



udsivende gas. Nu er det en smal 
sag at fa ild i sivet fra soen. 
Et sted i hulerne moder du en grufuld 
skabning, som du kun kan sla ihjel i 
ulveskikkelse. Maskekunnedufrem- 
provokere den uhyggelige forvand- 
ling? WAAUUUH!../ 



VIND ROLLESPIL! 

Takket vaere Super soft, som har stillet praemierne til radighed, kan 
vi hermed udskrive en konkurrence i bedste "Fantasy" stil: 
Du kan vinde et flot rollespil-sset med James Bond eller Star Trek. 
Det eneste du skai gore for at vinde, er at finde pa en god joke: 
Skriv en kort historie, eller lav en lille tegneserie, et sjovt fotografi 
eller noget helt andet! Du ma selv bestemme, om det skai handle 
om spioner (som i James Bond), eller om du hellere vil tage 
udgangspunkt i science-fiction genren (som Star Trek). Mulighe- 
derne er uendelige, sa det gaelder bare om at skrue helt op for de 
kreative hjerneceller! 

Send dit spojse indslag til adressen foran i bladet, og maerk 
kuverten "Fantasy-konkurrence '. De sjoveste indslag, som er 
redaktionen i haende inden udgangen af maj, deltager i lodtraeknin- 
gen om seks imponerende "rollespils-pakker", der hver bestar af 
selve spil-saettet (James Bond eller Star Trek) plus et stort tillaegs- 
modul. Too good to miss! 

Saradon 
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GUF FOR COMPUTER-FREAKS! 



GP's supermarked giver dig hver maned adgang til alt det 
software og tilbehor, som ingen computer-ejer bor vaere 
foruden. Og hvis du er abonnent (eller beslutter dig for at 
blive det) f£r du tingene til priser, som du ikke finder mage 
til noget andet sted. Laeg maerke til, at det er computer- 
freaks som dig selv, der har udvalgt varerne - ikke en 
tilfaeidig forretningsmand med dollar-tegn i ojnene. Det er 
DIN garanti for, at aft er af den f ineste kvalitet. 



SPAR PENGE - TEGN DIT ABONNEMENT NU! 



Hvis du tegner abonnement 
pel "Games Preview' 1 NU, vil 
du i et helt £r automatisk fci 
tilsendt det allernyeste num- 
mer af bladet- endnu FOR 
det er ude i kioskerne. Som 
abonnent f3r du dit eget per- 
sonlige medlems-nummer. 
som giver dig mulighed for at 
spare oceaner af penge (du 
kan jo selv q& p& opdagelse 
i vores Supermarked, og se 



de store rabatter abonnen- 
terne f&r!). Det eneste du skal 
gore er at udfylde kuponen 
bag i bladet og sende den ind 
- portoen har vi sorget for. Pel 
forh£nd tillyk- ke med dit 
abonenment pa "Games Pre- 
view" - Danmarks eneste spil- 
magasin. 

Abonnement (to numre) : 
Pris - Kr 295.- 

Obs! Kioskprisen stiger ha neeste nr. - sa 
bestil dit abonnement i dag!! 



FA STYR PA DINE DISKETTER! 



Rummelige 
Diskettebokse: 

Boksene er antistatiske, og 
beskytter effektivt dine 
disketter mod snavs og stov. 
Leveres i to udgaver: 5 1/4"- 
boksen passer til Commodore 
64 og PC-disketter, og rum- 
mer 1 00 disketter. 3 1 1T- bok- 
sen passer til Amiga-disketter. 
Begge udgaver er forsynet 
med skilleblade, som sikrer den 
bedst mulige overskuelighed. 
Boksene har praktisk vippel&g 




og las, sk du kan holde pil- 
fingre p§ afstand. 
Pris - Kr 79.- 

Abonnements-pris - Kr 64.- 

Smarte Disk-labels: 

Giver dine disketter et mere 
ensartet og professionelt 
look". Leveres til Amiga, Com- 
modore 64 og PC i fuller af 1 00 
stk. 

Pris - Kr 100.- 

Abonnements-pris - Kr 50.- 

Praktisk Plonker- 
boks: 

Et simpelt, men genialt redskab 
for den moderne computer- 
bruger. Fastgorplonkerboksen 
til din monitor el. lign., og brug 
den som holdertildinedisketter, 
§& de ikke ligger og flyder over 
hele bordet. Passer til alle dis- 
kette-typer. 
Pris - Kr 49.- 

Abonnements-pris - Kr 39.- 



T-shirts 

Smarte og i0jnefaldende t- 
shirts i bedste kvalitet. Hvis 
du er vild med action-spil, sa 
er "Zapper" modellen sikkert 
lige noget for dig. og adven- 
ture-freaks er ikke RIGTIGE 
adventure- freaks, med 
mindre de har en if Ad venturer" 
shirt. For slet ikke at naevne 



den smarte, sorte Psygnosis t- 
shirt. Den spaendende t-shirt 
fra "Micro Prose" og den yderst 
flotte Commodore t-shirt taler 
vist helt for sig selv... 



Pris pr stk. - Kr 99.- 
Abonnements-pris - Kr 82.- 




Krus 

Disse dejlige krus, smukt 
udfort i hvid fajance, prydes af 
Commodores bla/nsde logo. 
Fcir theen, kaffen, eller hvad 
du nu drikker. til at smage 
1000 gange bedre. 

Pris - Kr 36.- 

Abonnements-pris - Kr 32.- 

Obs! Kun 25 stk. tilbage. 



Oplukkere 

F0r dig frem med en af disse 
ultra-smarte Commodore- 
oplukkere. 

God kraftig samfundshjaelper 
lige til at have ved handen 
eller i lommen! 

Pris -Kr 19.85 
Abonnements-pris - Kr 13.- 



BRUG DIN 64'er! 



Mini Office II er en integreret 
programpakke, bestciende af 
tekstbehandling, database, 
regneark samt graf ik- og kom- 
munikations-programmer. 
Mini Office II anses over hele 
verden for et af de bedste 
brugerprogrammer, der no- 
gensinde er lavet til Commo- 
dore 64/128. 

Et virkelig ydedygtigt program, 



der samtidig er utrolig let at ga 
til! 

Vi saelger det i en dansk version 
med danske instruktioner. Fcis 
pa band eller diskette. 



Pris - Kr 395.- 

Abonnements-pris - Kr 295.- 
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SLA ALLE HIGH-SCORES! 



.. med disse fantastiske joy- 
sticks. Hvis du i forvejen kun 
har eet joystick, s& kan du med 
et ekstra joystick prove den 
helt specielle fornemmelse det 
er, at vaere to spillere pa samme 
tid - f.eks. i sports-spil. Fas i to 
modeller: Turbo2 M (et virkelig 
godt all-round joystick) og 
u Turbo3" (luksus-stick med 3 
udskiftelige handtag). 

Pris: 

Turbo2 - Kr 199.- 
Turbo3 - Kr 228.- 

Abonnements-pris : 
Turbo2- Kr 139.- 
Turbo3-Kr169.- 




Turbo - lavpris 



TOPSPil TIL LAVPRISER! 



Last Ninia II 



Spillet, som en samstem- 
mende computerpresse karede 
som et af de bedste til 64'eren 
nogensinde. Grafik- 
ken er utrolig flot og musikken 
siger simpelthen spar 2 til alt, 
hvad du endnu har oplevet. 

064 band: 
Pris - Kr 229.- 

Abonnements-pris - Kr 179.- 
C64 diskette: 



Pris - Kr 269.- 

Abonnements-pris - Kr 219. 




Vore laasere elsker det! 



Barbarian II 

Dette spil vakte stor skandale, 
da det kom frem i England. 
Grund: VOLD! Et kampspil, 
hvor hovederne ruller og blodet 
flyder i stride stromme. Er man 
hergaetovergraensen?? Kob 
det, og dom selv. 



C64 band: 
Pris -Kr 179.- 

Abonnements-pris - Kr 139.- 




Barbarisk lavpris 



064 diskette: 
Pris - Kr 229.- 

Abonnements-pris - Kr 199. 



Garfield 

Et afsindig morsomt arcade- 
adventure med en vis fed 
hankat i hovedrollen. Den 
engelske presse skrev: "Fi-gur- 
erne ligner tegne- serien p& en 
prik, og de tilfo rer spillet et unikt 
element af humor". Et must for 
Garfield-fans. 
Amiga diskette 
Pris - Kr 449.- 

Abonnements-pris - Kr 349.- 




Spar 100,- pa Garfield. 



Mercernary Compendium 



Den klassiske rumsimulation i 
en ny og storre udgave. Flyv 
dithyper-avancerede rumskib 
rundtp&den krigsramte planet 
Targ. Flot 3D wire-frame grafik 
gor dette spil til et must for dig, 
derholder af at udforske et nyt 
og spaendende univers. 

064 band: 
Pris - Kr 145.- 
Abonnements-pris- Kr 99.- 
064 diskette: 
Pris - Kr 195.- 

Abonnements-pris - Kr 145. 



Amiga diskette: 
Pris - Kr 245 

Abonnements-pris - Kr 195 




Bide til AMIGA og 064. 



Menace 

Vel nok et af de bedste action- 
spil til Amiga'en netop nu. Vild 
arcade-action med fantastisk 
grafik og endnu bedre lyd. Hvis 
du kun vil kobe eet spil til din 
Amiga, sa kob Menace. Bedre 
kan det ikke gores. 

Pris - Kr 379.- 

Abonnements-pris - Kr 279.- 




Hojkvalitets-lavprJs action. 



Sword of Sodan 

Sa du anmeldelsen i GP Nr. 1 ? 
Hvis ikke. s& er her et kort 
uddrag: "Det kunne ikke have 
vaeret gjort meget bedre. Flot 
flot!" 

Fa denne milepael til din 
Amiga! 



i r* 



Pris - Kr 549 

Abonnements-pris - Kr 349.- 




Sodan -sadan! 
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Ja, sa er det igen blevet tid til endnu et afsnit 
i den (van)vittige beretning om den lille robot 
TOP64's bedrifter. 



En dag, ikke ulig alle andre 
dage, fodtes i TOP64's 
skumle hjorne. Udenfor 
regnede det, og der var 5 
grader i skyggen. Det vil 
sige, f aktisk var der 5 grader 
over det hele, for solen skin- 
nede slet ikke og havde ikke 
gjort det i Isengere tid. Kun 
to steder var der lyst: Det 
ene sted var pa et kontor, et 
ikke naermere specif iceret, 
sted i Jylland, hvor en re- 
daktor sad og p roved e at 
saette samling pi neeste 
nummers geniale indhold. 
Det andet sted var i TOP64's 
skumle hjorne pa re- 
daktionen. 

En staerk paere, drevet af en 
flok spaltede atomer, 
oplyste redaktorens skrive- 
bord. Han sad med et brev 
i hinden: 

"VIM0DESBAG TELEFON- 
BOKSEN PA TOR VET. JEG 
HARSTOF, DER VIL RYSTE 
HELE COMPUTERVER- 
DENEN. RACK THE 
CRACK/' 

Denne mulighed for aegte, 
levende journalistik, kunne 
ingen robot modsti, si 
TOP64 iforte sig sit lami- 
nerede stov-, kaffe- og fin- 
gertaette skine-cover og 
begav sig ud i regnen. 
PS torvet regnede det i 
saerlig hoj grad. Regnen 
drev ned af vejtraeerne - 
omtrent pa samme made 
som penge ikke gor det. 
Bag den forovrigt nyvas- 
kede og i hoj grad gen- 
nemsigtige telefonboks, 
midt pi det meget ibne 
torv, stod en hund og gjorde 
sit til, at telefonboksen var 




ved at sejle vaek. TOP64, 
rullede hen til den. 
"Er du Rack the Crack", 
spurgte TOP64 si mis- 
troisk, som dens talechips 
nu tillod det. 

"Ja", sagde hunden og 
rystede vandet af sig uden 
at det havde nogen synder- 
lig virkning. 

"EN HUND!!" (talechippen 
fik her hjaelp fra nogle 
regnechips, si det kunne 
lyde tilstraskkeligt mis- 
troisk). 

"Det er en forkiaedning. 
Halvdelen af computerver- 
denen er ude efter mig. Den 
anden halvdel er ude efter 
mine nyheder, og den tredje 
er taget pi udstilling i 
Vendsyssel forsamlings- 
hus." 

Takket vaere en momentan 
mangel pi regnekapacitet 
forstod TOP64 uden videre 



dette, og gik videre til 
sagen. 

"Hvad er sagen?", sum- 
mede den. 

"Jeg kan afslore hele 
cracker-verden med nogle 
breve jeg har her... Hvis 
bare den f.... lynlas ikke sad 
fast." 

Mens hunden, der kaldte 
sig Rack the Crack, og slet 
ikke varen hund, kaempede 
med en lynlas p£ maven, 
si TOP64 sig omkring. En 
bla varevogn standsede lidt 
derf ra. Pi siden af den stod 
der"SVENDSHUNDEKEN- 
NEL", men TOP64 vidste 
ikke hvad det betod, si den 
gav sig distraet til at stud- 
ere metalstrukfuren pi 
indersiden af sine ojenlig. 
Flere minutter senere 
ibnedeTOP64 igen ojnene. 
Pladsen var torn. 
Hunden var vaek. Bilen med 



de maerkelige ord var vaek. 
Selv regnen var vaek, 
selvom der stadigvaek var 
vidt pi fortovet, rundt om 
telefonboksen. 
TOP64 g led hen ad det vide 
fortov. Overvejelser om, 
hvorvidt mennesker i 
almindelighed, og crackere 
i saerdeleshed, var nogen 
smart opfindelse, sivede 
frem og tilbage i sit 
kredslob. 

En mand med fedtef hir, 
svedige haender og en 
suspekt udseende trench- 
coat, stod pi et hjorne og 
savlede ned i det kulorte 
blad, han stod og bladrede 
i. Et ojeblik si han sig 
forfulgt op over bladets 
kant, hvorpi han igen 
bladrede videre. 
"Hmhmhm", udtalteTOP64 
hofligt og prikkede manden 
pi skulderen med en af sine 
mange arme. 

Hvorfor manden pludselig 
gav sig til at kravle op ad el 
nedlobsror, og derefter 
forsvandt over hustagene 
med et skrig, vil nok aldrig 
blive opklaret, men han 
efterlod sig et blad, som 
TOP64 samlede op. Siden, 
det var sliet op pi, havde 
et stort farvebillede af en 
pige, som havde alle for 
dele - med undtagelse al 
toj. 

"Ah!", taenkte TOP64. "El 
computerblad!!". Hwpi 
bladrede den straks om til 
side 58, som var det bedste 
i bladet. 

Der stod: En dag, ikke ulic 
alle andre dage.... 
Otto Plantener Jensen 
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GAMES PREVIEW NR. 3 

- ALLE GODE GANGE TRE! 

Sa blev der ikke plads til mere i dette nummer, men bare rolig - nummer 3 er staerkt pa vej! For 
at vaere sa aktuelle som overhovedet muligt, beslutter vi ferst i sidste ojeblik, hvad der skal i 
bladet, men her er en lille forsmag pa ? hvad du bl.a. kan vente dig: 



- DEN T/ENKENDE MASKINE 

Kan computere taenke? Vil fremfidens datamaskiner 
tage magten fra mennesket? Hvordan bliver compu- 
terspillene, nar maskinerne laerer at taenke selv? Hvad 
taenker din hjemmecomputer om dig netop nu? Tor du 
overhovedet taenke denne tanke til ende?... 
Kunstig inteiligens er et fascinerende, men ogsa 
skraemmende emne. I Games PREVIEW Nr 3 finder du 
svaret pi ovenstaende sporgsmal. Laes artiklen, inden 
din computer kommer dig i forkobet! 



- NYT7ENKNING EFTERLYSES! 

Spilmarkedet er idag oversvommet af licenser, kon- 
verteringer og billige efterligninger. Hvad er der sket 
med den nytaenkning og originalitet, som gen- 
nemsyrede spillene i de gode gamle dage? Jakob 
Sloth anklager softwareindustrien, og interviewer en 
lang raekke kendte programmorer og softwarehuse. 
"Hvorfor er I si kedelige?", sporger han industriens 
ledende skikkelser. Hvad de svarer? Hav talmodig hed : 
Det stir altsammen i naeste nummer af Games PRE- 
VIEW! 



- JOYSTICK STORTEST 

Din definitive guide i joystick-junglen! Joysticket er 
enhver spillers vigtigste arbejdsredskab. Vi kaster os 
ud i en indgaende og kritisk bedommelse af alle de 

kendte joysticks pi markedet. 




- OG SA ER DER SELVF0LGE-LIG... 

* ANMELDELSER i stride stromme! 

* Traefsikre TIPS til de sejeste spil! 

* HOTLINE med dugfriske nyheder fra den pulserende 
spilverden! 

* SARADON disker op med flere eventyrlige indfald! 

* Top 64 gir endnu engang agurk i SYNTAX ERROR! 



Mere tor vi ikke robe her. Vi skulle jo nodig have at vore konkurrenter (konkur- 
renter? Hvilke konkurrenter??, red.) lurede os kunsten af. Men kob naeste num- 
i mer af Danmarks skaeggeste og flotteste computerblad, og se selv efter! 



KOMMER SNART TIL EN BLAD- 



KIOSK N/ER DIG! 



Postbesorget blad ( 8600 Silkeborg ) 



KAN DU DESIGNE ENBIL 1 4.096 FARVER 
MEDENMUS, MENS DUAJOURF0RER 
ETARKIVOG SPILLER MOZART? 




•Xbench release 1.2. i4^b24 free nenor 
1Z1|^ tgj \l v T^TT 



;S|Moi']<bench 1.2: 



Benos Expansion 



tettfi er en preve notepad 

I Notepad er der flere fonts 

'^CDCT.Qid. ruby 
i§e andre 



Clock 



Utilities Eif>ty 





^.Tinim i,., , „.d 




BiskCspy *Tmr\ L_ — 
Am Settiap CLI 

g| t Graph ic$uif> 

FOMUtt 
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MED AMIGA KANDU. 



Vi er ikke blevet bindegale. Bare bedre, Derfor 
har vi udviklet en computer, der kan alt del der 
ikke kan lade sig gore. Pd en gang. Og som vi 
forovrigt ikke kalderen computer men etar- 
bejdsredskab for ide-mennesker 

Amiga erskabt til atskabe. 

Du kan lave Computer Aided Design (CAD). 
Kun med brug af musen. Fra forste tekniske teg- 
ning til detfcerdige resultat sorger den hojfre- 
kvente Motorola 68000 og 3 specielle Amiga 
hjcelpechips for 50 skcermbilleder i sekundet 
med 4.096 farver pd en gang. Med realtime 
animation og en fantastisk hoj oplosning pd 
640x512 punkter 

I praksis betyderdet, at du kan konstruere 
f.eks. en bil fra bunden og se den i alle enkelt- 
hederpd skcermen. Amiga giver dig 51 2K RAM 
og kapaciteten kan intern! udvides til 1 Mbyte 
RAM, og i alttil 9,5 Mbyte RAM. Skulle 880K lager- 
kapacitet pd 3,5" drevet ikke voere nok, kan du 
udvide med en 20 Mbyte harddisk. 

Du kan arbejde med billeder - enten faste 
eller video Billederne digitaliseres og herefter 



kan du frit redigere, retouchere, farvelcegge osv. 
- med hojere oplosning end pd etfjernsyn, 

Du kan arbejde med musik, indsamle lyde 
og gengive demfuldstcendigt nojagtigt. Med 
et digitaliseringsinterface og mikrofon kan du 
gengive alle lyde fra violin til tordenvejr i en kva- 
litet, dergordetumuligt foralmindelige men- 
neskerat horeforskel. Du kan ogsd arbejde med 
Amigas synthesizer og standardlydbibliotek. 
Og Amiga kan "tale" med alle instrumenter, der 
er MIDI-forberedt. Og som det forste udstyr i ver- 
den folger Amiga musikerens tempo - ikke om- 
vendt. 

Alene med hver enkelt af Amigas egen- 
skaber er det kun fantasien, der scetter green- 
ser for muiighederne. Dec hvor det virkelig bli- 
ver spcendende er ndr man kombinerer muiig- 
hederne og lader Amiga arbejde pd flere ting 
pd en gang. 

Og hvis du her lyst, kan du starte med at 
designe en bil i 4.096 farver, mens din Amiga 
sorterer dine diskettearkiverog underhoider 
med Mozart. 
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Ncermeste forhandler oplyses pd tlf. 
062855 88/02432221 



O Ja, jeg vil gerne have yderligere informa- 
tion om Amiga. 



Navn. 



Adresse . 



Postnt 



By. 



Sendes i lukket kuverttil: 
Commodore Data A/S 
JensJuulsvej42, 8260VibyJ. 



